גיליון זה מצורף קליקסC‏ הדיסק הראשון לגיימרים 


גיליון 10 ₪ מאי יוני 2001 ₪ 34 שיח (באילת 29 שייח) 


סודות ושקרים 
9 הסודות הכי שמורים 
של תעשיית המשחקים 


סקירות משחקים 
Black & White‏ (בשער( 
Clave Barker's Undying‏ 
MechWarrior 4: Vengence‏ 
WORMS‏ חגיגה עולמית 


התעשייה הנרדמת 


שוק המשחקים הישראלי מקרטע 
ואין מי שיציל אותו 


כל מגזין נוסף שתבחר - בחצי מחיר 
Bl ooo oppo‏ 


JAFORWATIONWEEK 
שבועון חדשות היי-טק‎ 
לאנשי עטקים וטכנולוגיה‎ 


*המחירים כוללים מע"מ 


GADGETS 

המגזין למכשירים חכמים 
מחיר נונוי חודשי - 29 שייח 
מחיר מנוי שנתי- 340 שייה 


אין כפל מבצעים 


התקשר עוד היום 03-6385818 


אנשים ומחשבים 


6 דבר העורך קליק אישי 8 מיומנו של גיימר שחקן הבית 
2 שוק המשחקים הישראלי התעשייה הנרדמת. ואיפה הנסיך? 
0 עולם המשחקים משלמים ומשחקים 42 בקרוב ססוpסזד,‏ 


Worms ,MechWarrior 4: Vengence‏ חגיגה עולמית, המכשפה 


משחקים זסוסC‏ ץסB-Game‏ קט| אבל ממזר 64 טיפים למשחקים 
ככה גדול 68 תכנות בקליק וחצי 72 מה בתקליטור קליק 


גיליוןסוּ ₪ מאי יוני וּ00ס2 


אנשים ומחשבים 


קליקפס 


0 חדשות 6 אתרים חדשים 8 מדריך קוף החלל 
0 הכל על משחקים 38 £3 aפnn‏ 


6 ביקורת משחקים 


0 ביקורת משחקים 2 ביקורת 
5 שאלות ותשובות 6 גאדג'טס 


אנשים ומחשבים הפקוה 


כיר לתכנים ועורך ראש 


אנשים ומחשבים מנהלת הפקה דלי פרידמן 


קה סאם סימן-טון 


מפיי 


מנהלת דליה פלד מנהל שיווק פירסום 


ועדיה סבו 67 0 
מחלקת מנויים חדשים 
סי 03-6385818 מחיר מנוי ה , 


ורסס 29 ש"ח לחודש כולל מע"ם מחיר 


דבר העורך 


אהלן, 


אתם ביקשתם, ואנחנו נענים בשמחה. החל מהחודש מצורף לקליק דיסק ייחודי. שהתוכן שלו קשור 
כולו למשחקים. לא עוד דפדפנים, תוכנות לבניית אתרים ותוכנות לשמיעת מוזיקה. מעתה תקבלו דמואים, 
טלאים, ציטים, סרטונים וקבצי מולטימדית. קליקסס יוצא לדרך, ואתם מוזמנים להנות. 

כתבת השער של הגליון הזה נוגעת באחד התסכולים המקצועיים הגדולים שלי. משהו טוב יכול להיות 
כאן, בארץ. משהו גדול באמת. עולם של מאות אלפי שחקני מחשב ווידאו, שנהנים מפלטפורמות משחק 
מתקדמות ומכותרים מרהיבים ומתוחכמים. עולם עם חנויות מיוחדות לשחקנים, עם משחקים במחירים 
שאפשר לעמוד בהם. עולם שבו יש נציגויות פעילות של כל חברות המשחקים בכלל, ושל סוני, מיקרוסופט 
ונינטנדו בפרט. 

במקום זה יש עולם של עשרות אלפים שחקנים בלבד, שיכולים ל'הנות רק מה-סק והפלייסטיישן. 
כשכל דבר יקר מאוד והפיראטיות חוגגת. יש לנו נציגות סבירה של סוני. נציגות שקטה מאוד של 
מיקרוסופט, ונינטנדו בכלל לא נמצאים כאן. חברת משחקים ישראלית אחת, באג שמה, הולכת ונעלמת 
מהשוק, משאירה את מיקרוסופט השקטים עם אינפוגרם הקטנים והד ארצי הענקיים. מעט חנויות משחקים, 
מעט שרתים למשחקי און-ליין, שיווק המשחקים מצומצם, עיתונות המשחקים קטנה, ואם פעם היו עושים 
מסיבות עיתונאים כשמשיקים את המשחקים החשובים, הרי שבחודשים האחרונים גם זה נעלם. 

המצב הביטחוני? המצב הכלכלי? מעט תושבים, הרבה פיראטיות? כל זה אולי נכון, אבל זה לא 
מצליח לשנות דבר אחד - את תחושת הפספוס שאני מסתובב איתה. כבר יותר משנה שאני מתחכך במה 
שקורה מאחורי הקלעים של שוק המשחקים הישראלי, פוגש אנשים ומדבר איתם, והתחושה רק הולכת 
וגדלה - זה יכול היה להיות אחרת. וזה עדיין אפשרי. במה זה תלוי, ואיך זה יכול לקרות? אביעד רבינוביץ 
הלך לשמוע איך חמשת חברות המשחקים הישראליות מנסות לענות על השאלות הללו. "החעשייה 
הנרדמות ואיפה הנסיך?* לא עשתה אותי אופטימי יותר (עמוד 2כ). 

ברוח קלילה יותר מתפרסמת בעמוד 30 כתבה העונה לשם "סודות ושקרים". עולם המשחקים מלא 
בעובדות ביזאריות ומעניינות, שרק מעטים יודעים (ושתמיד כיף לדעת). "סודות ושקרים" חושפת 99 אמיתות 
על המשחקים שכולנו אוהבים לשחק בהם. לאוהבי משחקים, והפרטים הקטנים. 

אם עוד יש לכם ספק שתעשיית המשחקים היא תעשיית ענק (בחול, כמובן), מה שיקרה החודש יסיר 
כל ספק מלבכם. זה כבר שבע שנים, בחודש מאי, שתעשיית המשחקים חוגגת את עצם קיומה כל 
האנשים וכל החברות, כל הרעיונות. המשחקים, הפלטפורמות והשמות, כולם מתכנסים החודש לתערוכה, 
שהיא בעצם הפגנת העוצמה של התעשייה. קוראים לה 83, ה-תערוכה למשחקי מחשב ווידאו, שתפתח 
ב-17 לחודש בלוס-אנגלס, קליפורניה. דן ברומר מציג את E3‏ בכתבה בעמוד 38. בחודש הבא נביא סיקור 
מיוחד של התערוכה, היישר ממרכז הכנסים של עיר המלאכים. אל תפספסג. 


שחר בן-פורת, העורך 
shaharb @enet.co.il‏ 


הבהרה בכתבה "מלכי הארקייד", שהתפרסמה בגליון האחרון, הופנו הוקראים לאתר הלא רשמי 
של AMEש.‏ אלא שאתר זה נסגר, ואנו מציעים למעוניינים לפנות לאnר‏ w.mame.netששwש‏ 


מאי-יוני 001 


(2X le i se 
Es CANAD 


אטיג ברשתות השיווק, חנויות המחשבים, הצעצועים והספרים 


1-700-50-40-40 להזמנות 24 שעות ביממה:‎ 
* ._ http:/lecommerce. og: .net.il/hedarzi 


הטענתי את 58 והתחלתי לשחק. בדרך כלל 
אני נשאב אל תוך המשחק, עיניי בורקות, גופי מתכופף 
במאמץ להתחמק מהמכות ששולחים אלי אויביי 
הוירטואליים, ופי מפיק מרגליות בקשר לעיסוקן של האמהות 
של הנבלים הממוחשבים שמנסים להרוג אותי. 
אבל הפעם ישבתי כשמבט ריקני מרוח על פרצופ: 
הבטתי במשחק שהוצג ברזולוציה של ,640X480‏ בצבעים 
שנצבעו ב-16 ביט ובקצב הפריימים שרץ במהירות מעוררת 
גיחוך של 20 פריימים לשניה, והחלטתי שנמאס לי 
כן, נמאס לי להיות תקוע בימי הביניים של תחילת עידן 
המאיצים, נמאס לי להעביד את בלוטות הרוק שלי שעות ספות 
כשאני קורא על כרטיסי 2 פסזס!G,‏ שמסוגלים לצייר טריליוני 
משולשים בשניה, להציג רזולוציה של ,5642X2765‏ לעשות וצוק 
bung -1 shading‏ p!eכiזT‏ ושאר 'רקות, הגורמים למשחקי תלת- 
ממד להראות כאילו הם הדבר האמיתי. בקיצור, נמאס לי. ההחלטה 
נפלה - גם אני קונה לי אחד כזה! 
הידיעה, שבקרוב אוכל ליהנות ממשחקי תלת-ממד משוכללים 
מבלי להרגיש ייסורי מצפון על כך שהמאיץ שלי עומד לחטוף התקף 
לב מרוב מאמץ, עשתה לי טוב על הנשמה. וכך, שמח וטוב לב, הלכתי 
ורכשתי לי במיטב כספי (שאין לי) כרטיס חדש ומשוכלל, פאר היצירה 
הטכנולוגית הדיגיטלית. הגנבתי מבטים גאים על המעבד רב העוצמה שלו, 
העברתי לטיפה אוהבת על שישים וארבעת מגה-בייטיו העשויים ממיטב 
ה-חסס שקיים בשוק, והרגשתי שיש לי חבר חדש שילווה אותי במשך שנים 
רבות. לא יכולתי לחכות עד שאגיע הביתה, אתקין אותו ואתחיל לפוצץ את 
המסך במראות, אליהם לא היה רגיל מעולם. אח, כמה חמים הייתי. 
הגעתי הביתה, התנפלתי על המברג כמוצא שלל רב, והתחלתי לפרק 
את המעטפת החיצונית של המחשב, כשאני מזמזם לעצמי שיר עם עליז. 
תלשתי את כרטיס המסך ואת המאיץ שהיה מחובר אליו (כן ילדים, פעם המאיץ 
וכרטיס המסך היו שני כרטיסים שונים), והרכבתי את הכרטיס החדש בבית 
ה-קסג המהיר שלו. הרגע הלך והתקרב. סגרתי את קופסת המחשב, והדלקתי 
אותו, תוך כדי וודאות ברורה שחלונות 98 תעשה את עבודתה נאמנה, תפעיל את 
אופציית ה- עeזP‏ 8 טוק הידועה לשמצה, ותזהה מרכיב חומרה חדש שהותקן. 
בימי המהפכה הצרפתית, כשהיה מובל בן אצולה אל הגיליוטינה, היה מתופף 
שעומד בצד ומתופף בקצב קבוע ודרמטי. האם זה מקרה שמיקרוסופט בחרה באותו 
אייקון של מקלות תיפוף המכים על תוף, לצד הבר המסמן את תהליך התקנת 
הדרייברים? כנראה שמדובר כאן בהומור פנימי, מפני שגם אתם חשים במתח ובדרמה 
תוך כדי ההתקנה. יעבוד או לא יעבוד? ואולי ברגעים אלה נגרם נזק של ממש למחשב, 
בעוד ההתקנה מבלגנת את ה-עזופוReg‏ ושולחת את המחשב שלכם אל מותו המוקדם? 
לחוץ הבטתי בתהליך ההתקנה. כשהוא הסתיים, עשיתי זגוצeה.‏ בשאיפה שהמחשב 
יעלה מחדש בצורתו המוכרת והאהובה אז החדשות הטובות הן שהמחשב עלה, ואפילו 
זיהה את הכרטיס החדש. החדשות הרעות הן. שהוא לא הסכים לעלות מעבר לרזולוציה 
של ,800X600‏ ובשום אופן לא רצה להראות לי יותר מז-256 צבעים. מאחר שהכנתי את 
עצמי לשטיקים מהסוג הזה, התגברתי על התסכול ולא שלחתי את המוניטור בטיסה ישירה 
אל הקיר הסמוך. במקום זה, ערכתי בירור קצר והסתבר לי שהדרייבר לא מעודכן. מה 
עושים? מורידים דרייבר חדש מהאינטרנט. אין בעיה, בעוד מספר דקות אוריד לי דרייבר קטן, 
אתקין אותו. כל הצרות יעלמו ואוכל לשחק במשחקים נפלאים ולעלוז עד קץ כל הדורות. 
נכנסתי את האתר של יצרן הכרטיס, ושם חשכו עיני. מסתבר שאותו דרייבר הוא מפלצת 
בגודל של 12 מיב, והמודם המסכן שלי מסוגל להעביר 3 קסל'ש במקרה הטוב. חישוב פשוט 
מראה, שאצטרך לחכות עוד כמה שעות טובות עד שאגיע למנוחה והנחלה. 
השעות עברו עלי בכסיסת ציפורניים, כשאני מתפלל שאף אחד לא יצלצל אלי, וינתק לי את 
הקשר עם צפצוף השיחה הממתינה. לבסוף הדרייבר ירד במלואו, התקנתי אותו, ושוב עשיתי 
זaוesת‏ חושבים שהבעיות נפתרו? מה פתאום. זה היה טוב מדי כדי להיות אמיתי. הפעם הייתה לי 
התנגשות חומרה. מזה התברר? שכרטיס המסך שלי מתנגש עם כרטיס דגימת הוידאו שלי, 
והתנגשותם היא כה עצומה וחזקה, עד שאינם יכולים לשכון זה בצד זה. 
לא אלאה אתכם בכל ההרפתקאות שעברו עלי, כשאני מנסה לגרום לכרטיס החדש והיקר שלי 
לעבוד. השורה התחתונה היא שבסוף האדם מנצח, וכיום אני יכול לשחק במשחקים, שהיו גורמים 
לכרטיסי הישן להתפלץ. היה שווה לסבוכ. 


יאללה, נתראה בגיליון הבא. 
דן ברומר, גיימר 


מיומנו של גיימר 


איור ידב שדה 


מאי-יוני 2001 
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בלום ע'צוב גרפי 


מכירni _\-.Black & White -7 Nw‏ 4 \ 
השקת משחק האסטרטגיה/סימולציה 
האלוהי של פיטר מולינו |-eadחחסוL.‏ \ 
,Black & Whi‏ לוותה ברעש גדול. { 

המשחק, שפותח במשך ארבע שנים 
רצופות, עורר ציפייה עצומה בקרב קהילת 
הגיימרים העולמית, שהתנהגה בהתאם - 
0 אלף יחידות הוזמנו מהמשחק עוד 
לפני שנגמרה עבודת הפיתוחו 

יציאת המשחק לחנויות בצפון אמריקה 
בחודש האחרון לא הפסיקה את ההתרגשות, 
וחלק מהתנויות הודיעו עוד ביום השקת 
המשחק על חיסול המלאי. הביקורות מהללות 
את המשחק בכל רחבי העולם, מה שהופך את 3 
eּזWhi‏ & Black‏ לזוכה כמעט בטוח בתואר 
משחק השנה. ראו סקירה בעמוד 46. 


החוד הזה יבול להית הנציג שרכם ער נוי האדעה. רק אל תבהלו חר די 


סמרטוטים, תקנו פלייסטיישן2 
"ישפאר הום-טק מציגה קמפיין חדש ומתגרה: 'פלייסטיישן 2 - זה חזק ממך, קמפיין 
אשר אמור לבטא את יכולתו של פלייסטיישן2 למכר אותך ולנתק אותך מאפרוריות הוויה 
היומיומית. ולכן, אל תנסה להילחם בהתמכרות הזו, כי זה חזק ממך. 
במילים אלו ממש נפתחת ההודעה לעיתונות שמציגה את הקו הפרסומי החדש של 
פלייסטיישן2. ישפאר הום-טק, נציגת סוני בישראל, החליטה שקהל היעד של הקונסולה 
המשוכללת הם סמרטוטים, לוזרים ו/או אפסים. 150 אלף דולר השקיעה החברה בליידע 
אתכם מה אתם שווים, וטוענת שזו רוח הנוער של ימינו. הנה ערן יניב, מנהל השיווק של 
ישפאר, שמסביר את הקו החדש: "כחלק מהמטרה למשוך את עינו של הציבור, במיוחד 
בתקופה זו שהפרסום שובר גבולות ומוסכמות, החלטנו לחקות בקמפיין החדש את שפתם 
של הצעירים. קהל המטרה העיקרי של המוצר, תוך שימוש בצורת דיבור של 'הפוך על 
הפורה 
רוצים להבין על מה מדובר? הנה טקסט של אחת המודעות לפלייסטיישן2, אותה בחרו 
במשרד יחסי הציבור של ישפאר להציג בהודעה לעיתונות: "מה קרה? פתאום אתה לא 
ממהר? פתאום לא מחכים לך בבית? תראה מה השעה. סמרטוט. שוב אתה תקוע במקום 
הלא נכון. תסתכל על עצמך. אתה אדם חלש. חייב עד הסוף. חייב. תגיד, אתה מודע לזה 
שיש לך בעיה? מה אתה נעלב לנו עכשיו? מה. אנחנו טועים? אז איך אתה מסביר את 
העובדה שאחה עומד כאן מול השלט הזה. כאילו אין מחר וקורא וקורא וקורא. משלט אתה 
לא מסוגל להתנתק אז פלייסטיישן2 אתה רוצה לקנות? תגיד. אתה בהכרה? מבין מה זה 
יעשה לך? עזוב אותך זה לא לאנשים כמוך. טפל בעצמך קודם אחר כך נראה. 
סמרטוט! פלייסטיישן2. זה חזק ממר. 
זו אולי הרוח של הנוער בימינו, אבל אני לא חושב שאנשים באמת אוהבים 
שמשפילים אותם. זה אולי קולי, זה אולי סבבה, וזה אולי רק בצחוק. אבל בסופו של 
דבר, זה כואב, זה לא נעים, וזה סוגר את הלב. אף אחד לא רוצה לשמוע שאומרים עליו 
שהוא אפס. חוץ מישפאר, כנראה. 
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מורטטיס הם הר העד שר 
הכליטטיג. אט נך, אנעד להק 
שהקנמולה היא בעצם גב 
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משחקי משטח רוטטים 


ידיות משחק שקופות 


sd 


ידיות סימולטור טיסה 


TUNE UP 
YOUR MCDNLD 
WWW. VIVANCO. CO. IL 


שלושה משחקים חדשים יצאו בסדרn Replay‏ 

הברת אינפוגרם ישראל שיחררה לשוק עוד 
שלושה משחקים T01רN Wetrix ,Unreal :Replay‏ 
.Starshot: Space Circus Fever -|‏ 

סדרת עגוקRe‏ היא יוזמה ברוכה של אינפוגרם 
העולמית, במסגרתה מוציאה החברה לשוק משחקים 
ישנים בעטיפה חדשה, ובמחיר מוזל (39 ש"ח 
בארצ). שלושת המשחקים החדשים מצטרפים 
לשישה משחקים נוספים, שכבר נמצאים בשוק: 
imperium ,Puzzle Bobblé Total annihilation‏ 
Dark vengeance ,Actua Soccer ,Galactica‏ 
.Wetrix‏ הקורא. .Oddworld: Abes Exodus -l Welrix nxn‏ 


oe 


משחקי און-ליין ב-אסמX‏ - רק ב-2002, כנראה 

מיקרוסופט לא תשיק את שירות משחקי האו-ליין של קונסולת הדור הבא שלה, ה-אסמא, לפני 
שנת 2002, כך עולה ממסר סוֹדי שהג'y‏ ל'T'‏ הNNר .Computer and video Games‏ 

ה-אסטX‏ ייצא לשוק עם חיבור מובנה לרשת האינטרנט, זאת בשונה מהפלייסטיישן2 של 
סוני, שיצא ללא חיבור לרשת, למרות ההבטחות המוקדמות של החברה. שחקכני פלייסטיישן2 
ייאלצו לשלם בעבור מכשיר חיצוני, שיחבר את הקונסולה לאינטרנט, בעוד ששחקני ה-אסטא 
יוכלו לעשות זאת מיידית. 

האמנם? על פי המסמך, מיקרוסופט לא מתכוונת להפעיל את שירות משחקי האון-ליין שלה 
לפני שיהיה בידיה בסיס משתמשים רחב, שיצדיק הפעלת שירות מסוג זה. בכל מקרה, השקת 

הקונסולה לא תלווה בהשקת אתר למשחקי 

און-ליין. 


מתי כן? במסמך מצוין 
שהשירות המיוחל ייפתח 
בשנה השניה 
year two)‏ 
לא ברור 
אם מדובר 
בשנת 2002, 
או בשנה 
השניה 
להשקת 
הקונסולה, 
כלומר בשנת 
3. חברת 
מיקרוסופט אמרה בתגובה, 
שהיא אינה יכולה להגיב למסמך 
שמלכתחילה לא מיועד לפרסום ציבורי. 
כמה נוח. 


צנויות עוד הרבה הפחעות עד שהקונטורה סור 
מו חושק. אי שם בטחיז הקרוב בארצוה הברח 


וה גה שקורה וה שקורה 


אליפות הארץ במשחקי... sms‏ 

עולם המשחקים יוצר שלוחות בכל מיני 
מקומות, אחד מהם הוא הסלולארי. משחק 
הסנייק של נוקיה הוא המפורסם שבהם, וכניסתו 
של האינטרנט הסלולארי, והתרחבות השימוש 
בטכנולוגיית 8ע, מביאים אפשרויות חדשות 
לקהל הגיימרים, שמעדיף להוציא כמה אגורות 
על משחק Sח5.‏ ולא כמה מאות שקלים על 
משחק מחשב. 

חברת סלקום השיקה לאחרונה שירות 
משחקי פע חדש, שמאפשר לבעלי המכש | ₪0 נראוה האלבה. הפה אחלה גוויקה אגב 
לשחק ולצזטט. המשחקים כוללים טריוויה בשלושה נושאים (בידור, ספורט וידע כללי) ואיקס-מיקס-דריקס (מול מחשב או מול חבר), וכן אפשרות לשלוח הודעות 
תמונה או בדיחות. ו'אט סלולארי. הפעילות החלה בתחילת מרץ. ומבוססת על פלטפורמה שפיתחה חברת קאשיו הישראלית. סלקום היא חברת הטלפונים 
הסלולאריים השניה בעולם שמפעילה שירות כזה, המבוסס על טכנולוגיית פעS.‏ 

השימוש בצ'אט קצת מסורבל, בהתחשב בכך שלא ניתן לראות את המשתתפים בחדר מסוים בלי לשלוח כמה הודעות ע, ורק אז להתחיל להתכתב עם 
אחרים. המשחקים נחמדים, למי שאוהב את הסגנון, והם דורשים שליחת 5-7 הודעות לכל משחק, עד לסיום המשחק. קחו בחשבון שכל הודעה תעלה לכם 234 
אגזרות. לא זול. כשזה מצטבר. 

לרגל השקת השירות, שמיועד לכל מנויי החברה, אפשרה סלקום ל-2,000 מחברי מועדון הצעירים של החברה, זו=X,‏ לשחק למשך 8 שבועות ללא חיוב. 
במקביל, הכריזה החברה על אליפות במשחקים. כשהפרס הראשון לזוכה הוא טיול של שבוע בפלורידה עם שני חברים, לפארקים השונים (דיסניוורלד.). הגמר 
באליפות נערך במסגרת מסיבת ענק שארגנה החברה ב-11 לאפריל בדיזינגוף סנטר שבתל-אביב. לאירוע הגיעו כמה מאות בני נוער וצעירים, שנהנו מהופעה 
של ירמי קפלן ומהמוזיקה של דיגי צזפי ודיגי ניר סגל. בתחרות התמודדו חמישה בחורים, והזוכה היה בן קלינגר, בן 18 מרמת השרון. הזוכה במקום השני 
קיבל פלייסטיישן2, ושלושת אחרונים קיבלו מכשיר פטס. 

במהלך חמשת השבועות שעברו מפתיחת השירות ועד לאליפות נשלחו 7 מיליון הודעות פא בשירות החדש, מדווח צביקה פקולה, סמנכ"ל השיווק של 
סלקום. "השקת עולם המשחקים בקרב בני הנוער מוגדרת כהצלחה אדירה. מספר ההודעות מטפס לכמות של 450 אלף הודעות ליום בנושא המשחקים:. 


Vgamers NN p'WD Vgames 

האתר פeחVga,‏ אתר ישראלי למשחקי מחשב בעריכתו של דורון ניר, אותו מפעילה 
חברת אינטרנט זהב, העלה בשבועות האחרונים ערוץ חדש, שנpרNא ./gamers‏ 

שירותי הערוץ הם בתשלום, ומיועדים ללקוחות אינטרנט זהב בלבד (האתר עצמו 
ימשיך לפעול במתכונת הקיימת). השירות החדש יאפשר ללקוחות אינטרנט זהב להשתמש 
ב-14 שרתי משחקים חדשים, שיותקנו בחוות השרתים של אינטרנט זהב בסגולה. שרתים 
אלו יאפשרו משחקים מרובי משחתפים במהירות תגובה גבוהה מאד (פָחוֹP‏ נמוך). באינטרנט ‏ ת,14 באפריל 2001 
זהב מבטיחים שלמנויי השירות החדש יאורגנו טורנירים ותחרויות נושאות פרסים על גבי 
השרתים, ובעתיד הקרוב יצורפו שרתי משחק נוספים. 

תמורת 11.9 ש"ח לחודש (בנוסף לדמי הגלישה ברשת), אפשר יהיה לשחק במשחקים 
הבאים: דיאi7a‏ 2, ,Command & Conquer: Tiberian Sun ,Serious Sam TEST Demo ,NOX‏ 
.Dune 2000 -| Command & Conquer: Red Alert 2 ,Starcraft‏ 

המנויים לשירות יקבלו פעמיים בשבוע דוא"ל מיוחד. מגזין שיכלול ביקורות משחקים, 
בקרובים למשחקים, חדשות, טיפים ועוד, שלקוחים מתוך האתר. בנוסף נפתחה מערכת 
פורומים חדשה באתר, שתאפשר לקבל תמיכה ולדבר עם גיימרים ישראלים נוספים. 

לדברי אורן זילברשץ, סמנכ"ל השיווק והמכירות של אינטרנט זהב, "שירni‏ gamersע vgames-) 3m tn‏ 
הינו שירות תוכן נוסף מבית אינטרנט זהב, שנועד לשפר את חווית הגלישה במדיום זה. במהלך 
שנות פעילותנו זיהינו את אוהבי משחקי המחש1 כפלח חשוב בקהל הגולשים, ואנו מאמינים כי השירות החדש יאפשר להם ליהנות ממגוון פעילויות 
ושירותים בתחום זה". 

www.vgames.co.il ,www.zahav.nel.il 
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"כחול שקוף"זה: ס 


משחקים אינטראקטיביים באינטרנט וורלד 

ב-2-44 התקיימה בגני התערוכה שבתל-אביב תערוכת אינטרנט וורלד, שמארגנת זו השנה 
השלישית חברת אפ אנשים ומחשבים". המוציאה לאור של קליק. התערוכה, שהיתה קטנה יותר 
מבעבר, התקיימה בצל המשבר שפוקד את ענף האינטרנט והיי-טק, והמצב הביטחוני הקשה ששורר 
בארץ. 

אחת ההשקות המעניינות בתערוכה הייתה של חברת זexאסG,‏ בבעלות חברת פלאפון וחברת 
סאני.קום, שחשפה את המשחקים האינטראקטיביים באינטרנט הסלולארי, שמיועדים למנויי פלאפון. 

בתערוכה הושקו שני משחקים: צוללות ואיקס-מיקס-דריקס. כל מי שנכנס לקטגורית המשחקים 
האינטראקטיביים בפורטל של זאeאGo‏ יכול לקבל תמונת מצב לגבי מספר המשתתפים הממתינים 
למשחק באותו רגע. במהלך המשחק יכולים השחקנים לדבר אחד עם השני בצ'ט. אפשרות שלא היתה 
עד היום. 

במסגרת התערוכה נערכה לראשונה בארץ תערוכת הגאדג'טס, הלא היא תערוכת ה-cEsו:‏ 
התערוכה הישראלית היתה חסרה את הנוכחות של שלוש מחברות המשחקים הישראליות - אינפוגרם, עכברים אופטיים 
מיקרוסופט ובאג. לעומת זאת, ישפאר, נציגת סוני בישראל, בלטה בתערוכה עם דוכן גדול ומרשים, 
שאפשר לבאי התערוכה לשחק בכל משחקי הפלייסטיישן2 החדשים של סוני. שישפאר מפיצה בארץ. 
בחלק סגור של הדוכן אפשר היה לצפות בסרט "גברים בשחור",. שהציג את יכולות ה-סטס של 
הקונסולה החדשה. 

חברת הד-ארצי הציגה אף היא בתערוכה, עם דוכנים שנלקחו מהתערוכה הפנימית של החברה, 
"ערב המשווקים", שנערך בדצמבר האחרון. החברה הציגה אף היא משחקים חדשים, שחלקם עדיין לא 
יצאו לשוק, ואפשרה לשחקנים לשחק בהם. בין המשחקים אפשר היה לשחק ב- eסR,‏ eepחS,‏ 
.Tiyi Black & White‏ 


מקלדות מולטימדיה 


:ה TUNE UP‏ 
רה תה שקורה וה שקודה אישו הפל 


Fantasy X‏ alחFi‏ י'צא ביולי ביפן 

.קlaחetPs2 ייצא ביפן ביולי הקרוב, כך הודיע האר‎ .Fוחג!‎ Faגחזגsע‎ X הודיעה, שהפרק העשירי בסדרת הפנטזיות,‎ Square Soft NaN 

הפרק החדש בסדרה ייצא ישירות לפלייסטיישן2. והוא אחד הכותרים המסקרנים ביותר שאמורים לצאת לקונסולה המתקדמת של סוני בתקופה 
הקרובה, ואחד הכותרים שגיימרים רבים מחכים לו. הכותר ייצא ביפן בשתי גרסאות. הראשונה תהיה רגילה, על אסה-פטס. הגרסה השניה תהיה 
מתקדמת יותר (לא ברור באיזה דרך), ותצא על שני תקליטורים. 

ההשקה תלווה בקמפיין מסיבי בחסות חברת קוקה-קולה, שתחלק ביפן 0 מליון בקבוקי קולה ודיאט קולה, אליהם יצורפו בובה של אחת 
מארבע הדמויות במשחק, כולל את aחטY‏ !-dasוז.‏ ההשקה נדחתה ליולי, וההשערה היא שהחברה רוצה להשיק את המשחק החדש בסמוך ליציאת 
הסרט לאקרנים. 


זה אנם הנרק החשיעי בטדרה. אבל נה טוב להיונר 
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גאדגיטט זה: fo)‏ 


התוסף של 2 חחeוג ed‏ בדרך OPTICAL‏ 

חברת ססשזwe‏ עובדת בימים אלו על תוסף גדול במיוחד למשחק האסטרטגיה & andחחסC‏ 
.Command & Conquer Yuri's Revenge N1P'‘W ,Conquer. Red Alert 2‏ 

התוסף מרחיב את הסדרה בצורה מיוחדת, בכך שהוא מכניס צד חדש שלם לשחק בו. כעת ניתן 
לקחת אחריות על הצבא של יורי, שהופיע במשחק המקורי וכעת חוזר עם צבא מיוחד, ה- chic‏ 
עחזג, בכוונה להשתלט על העולם עם טכנולוגיה מיוחדת. 

המשהק כולל 14 משימות מערכה ליחיד, בהן בוחרים בעמדת הסובייטים או האמריקאיים 
במלחמה נגד יורי וחייליו. העלילה תתפרס בתקופות זמן שונות, ויכללו יותר משעה של סרטונים. בנוסף 
כולל התוסף 10 משימות מערכה למשחק מרובה משתתפים. שם אפשר לבחור לשחק באחד משלושת 
הצדדים במשחק. 

geחReve‏ s'זYu‏ 'כלול יחידות חדשות, כלי רכב ובניינים חדשים. גם סביבות המשחק נהיו מגוונות - 
הוליווד, לונדון, קהיר, טרנסילבניה, ואפילו על הירח. התוסף ייצא בסתיו הקרוב, וכמו שאפשר להבין, זה 
הולך להיות תוסף ענקי בגודלו. ב-4ססשז5ש אומרים שזה התוסף הגדול ביותר שהם הוציאו אי פעם. 
ההשקה הרשמית, אגב, תהיה בתערוכת ה-£3 הקרובה. 


חלק ההאיורים הראשוניים של החוסף. קצת גרוטסקי, אבל חביב 


TUNE iP 
רה תה שקורה וה עקןךך הכ שפצ‎ 


ם (וגם ממז 


עכשיו, כש אוסטרן 


מסתפקים בדולי 


סף, במטרה לה ג 
שים דעות שונות ועולמות תוכן הקשורים ( 

ומשפט. בדרך זו אפשר להבין מה כולל תהלין 
יטי. כמו כ 


ות היעד שממנו 
כרטיסי אשראי עבור ו ת הבול והגל 
מעשיות על סיפורי המסעות מרתקים שלכם 


7 האם כולנו רואים את אותם ) 


לות הללו. האתו 


מכיל 


הש 


אתר שמאפשו 


להוריד משחקים חינם ;ים שיתופיים. באתר 
ניתן למצוא מאמרים כתבות וחדשות בנושא משחקים, למצ 
לינקים חשובים לאתרים כ - לבחור קטגו 
(ספורט, סימולציה, הרפתקאות ועוד וריד מ 


תאריך תפוגה או חלקים ו 


אים או משח 


לא 


זמונות בצכעים 


אתם בוכים על נאפסטר? 
שאין לכם דרך להוריד שירים למחש 
ב- חחוש תוכלו להוריד תוכנה 
סימולטנית לשרתים המבוססים על 
שיתוף קבצים אחרים, מה שמאפ 


חצעות 
אמצעוו 


זקשיר 


נשים שונינ 


נגישות מה 


pple 


אלפים חתמו על העצומה לקידום האינטרנט. ואתם? 


nternet 


ו לתרבות האינטרנט 
גי ליון 9 מאי-יוני 2001 


פרוייקט מיוחד. נפגשנו עם 
מנהל' etחYn‏ , וואלה-Lסו‏ 
!-אMS‏ ושאלנן אותם אם 


יש עחיד 
לתוכן? 


הגאנרים באים _ 


פכללת החלומות_ יַ ענין של מחיר - 
ולם הפרסם המק הטכנולוגיות שיעשו מבחן מקיף - המכללות. כאן תקבלו הכל בחינם" 
חדש את פניו גא להכיר. לכם את הגלישה Webmaster OV)‏ האינטרנט החופשו 


מאות כתובות שימושיות a‏ מדריך מורחב לבניית אתרים 


ser 


re 2‏ 
יו א תאז נאם: 
ם sehnaser 9 oo a ib‏ 
חי 


תנ 


נהובות שיגושיוח 
קנלן ולנה: ב mn‏ שאתם צוינים (בניית אתרים ₪ ואת 
גדור הורחב לקנלן ולבה: נל לב 


subs@enet. co.ll 03-6385818 7¥7Y 
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iy METAPHOR THING 


מתחר = השדרוג ה לי אנו bps‏ את השבבים מהעי 


המחשב הביתי שלכם הגיע, ודאי, עם 32 עד 128 מ'ב של הפתוח עליו הושתתה תעשיית ה-PC.‏ 
גA.‏ אך האם תוכלו לדייק יותר? רבים אמנם סבורים שהזיכרון 
הוא אחיד, אך לאורך השנים ראינו סוגים שונים - סס£, גוץ, וואם, 3אD, !RDRAM‏ 
800, והסוג הנפוץ ביותר לאnרiה‏ - Synchronous) SDRAM‏ שני הסטנדרטים, אגRס5-Rסס‏ ו-עגRסR,‏ עוצבו לקראת שתי מטרות: פס רחב (היקף 
Random Access Memory‏ amicחעD),‏ שהופיע בשוק nwa‏ 1997 העברת הנתונים) וזמן אחזור נמוך (משך הזמן שבו הבקשה מעובדת לפני שהיא נשלחת), אם 
בשנה האחרונה עלו לבמה שני סוגים חדשים, כשהם נלחמים כי שיטת השגת המטרות הללו שונה מאוד. עגתסה נמנעת מהמערכת המקובלת של שבבים 
ביניהם על הכבוד להפוך לסטנדרט החדש. הראשון הוא העובדים במקביל בכך שחיברה אותם לנתיב אחד, והביאה אותם לעבודה עצמאית. זה מוסיף 
,RDRA‏ טכנולוגיה שפותחה על ידי תאגיד טמחRa,‏ השנייה למורכבות המערכת, אך מכפיל את רוחב הפס של מערכת עגפ סטנדרטית. עקב אכילס 
היא הסטנדרט הפתוח עAתספ-תסס.‏ הכפול של הטכנולוגיה הוא ההשפעה על זמן האחזור והעלות. העלות נובעת ממורכבות השבבים, 
לכל אחד מהם יתרונות וחסרונות, כמובן, אך המחלוקת ההופכת אותם קשים לייצור. בגלל צוואר הבקבוק של הקישור, המערכת שטה רק במהירות הספינה 
האמיתית התרחשה מחוץ למחשב, בבתי המשפט בארצות האיטית ביותר בצי. כיוון שיש צורך להעביר את כל הנתונים דרך שבבים אחדים לפני הוצאתם. 
הברית ובפורומים באינטרנט. הדיונים היו ארוכים. אך אRDRA‏ מגיע בשלושה דגמים, עובדה ש-טלחRa‏ מנסה לטשטש. היקר ביותר, זה שיצא 
ההסכמה הכללית כרגע היא ש-אגRספ-הסס‏ הוא למבחן כ'ספינת הדגל", הוא 800סק, שהוא כה יקר וקשה לייצור, עד שנדיר למצוא מערכת 
התפתחות מבורכת ועשויה בקפידה בתחום הזיכרון המשתמשת בו. רוב היצרנים מעדיפים את ססלסק, דגם איטי וזול יותר שנוצר כיוון ש-PC800‏ היה כה 
למחשבים, בעוד עגRסR‏ המוגן הוא סכנה לסטנדרט קשה לייצור. הדגם הזול ביותר הוא ססC6ק,‏ שאינו מקודם בשל ביצועיו הנמוכים יותר 


oo bon as dd 


gLLiL dib UULC 


מציעה עד פי ארבעה את רוחב הפס של AMתס5.‏ 
רוחב הפס של הזיכרון ניתן להרחבה בקלות- 
מערכת טובה לקונסולות, כאשר הפלייסטיישן2 מנטח לק 
נתח שוק מסוים וכדאיות. 


RDRAM‏ ולה וחר, כיון שעל היצרנים 
רכוש את הרשי Rambus-‏ 


מדריך קוף החלל 


נמצאת בשוק כבר עכשיו, אם כי בעיקר הגרסות הפשוטות 
המתחרה DoR-SDAAM xin‏ יתר. 
NINW ,(Double Data Rate SDRAM)‏ פועלת כמיני רשת, שיטה חדשה בעלת פוטנציאל להצליח. 


קשה לייצור המוני, בשל הטכנולוגיה המאפשרת ייצור כמויות 
קטנות. לפיכך היא יקרה מאוד. 

0 עובד היטב. אך הוא נדיר מאוד. סספסק הוא זבל, 
ו-0ק הוא פשוט פשרה. 

רוחב פעימה של 2 בייט (בהשוואה ל-8 ב-אגחספ-הספ) 
מפחית את ביצועי המערכת. 

היצרנים צריכים לשלם דמי רישו גבוהים כדי לייצר. 
התדמית השלילית של צשטחחגת בענף עשויה לחסל את 
חס במהירות. 


WP .,‏ התקדמות של צעד אחד מעבר למה שנמצא, כנראה, במחשב 
Doll‏ שלכם כרגע. זו התפתחות קלה, אך 


משמעותית. השבב פועל 
בדיוק כמו SDRAM‏ 
סטנדרטי, אך יכול להעביר 
נתונים לשני כיוונים. 
המשמעות היא שהזיכרון 
"מדבר* עם המעבד 
פעמיים בכל סיבוב של 
השעון במקום פעם אחת. עגחספ-חסס כל כך דומה ל-עגAחס5,‏ שליצרנים יש מעט 

מאוד שינויים לבצע לפני שיוכלו להוציאו לשוק. השבב מורכב מעט יותר מ-עגתס 


לוח ויכרון RAMסR.‏ שבב וול שבב. איזה 
ons)’ RAM‏ 


DDR-SDRAM 


רגיל, אך בהשוואה ל-עגRסה,‏ ההבדל הוא זניח. בנוסף, עגתספ-הסס הוא סטנדרט יתרגות 
פחוח, כלומר, בניגוד ל-עגRסה,‏ היצרן אינו צריך לשלם ל-פלחגR‏ דמי רישוי עבור לכרטיסים ls‏ ולכן מתאים יותר לכמות גדולה של 
t‏ זעו 
ייצר הגרפיים 
הל שבב שהא :מש התלת סטנדרט פתוח, שעדיף על דמי הרישוי הגבוהים של צשלחaה.‏ 
. בשל הדמיון ל-אגRס5,‏ קל יותר לייצור, ומותיר יותר שבבים 

Rambus‏ נגד העולם ממדיים ה ק 

פטלתRa‏ מצאה את עצמה מנודה מקהילת יצרני החומרה בגלל מאגר ממשפחת ARETE‏ 
הפטנטים שלה, ביניהם כמה מרכיבי המפתח ל-גחס. בזכות פטנטים אלה, GeForce?‏ מתקכל על ידי רוב העגף כצעד הסבעי קדימת. 
הצליחה פשמתגR‏ לסחוט דמי רישו מיצרנים אחרים (בין התר מצרני הסס) כום, בזקמגקרב חסרגות 
הרוב המכריע של התעשייה תומך ב-עגתסS-חסס,‏ אבל פטמחגR‏ אינה מראה כמה ספקי הגעתו לשוק איטית מאוד, וגדחית כל הזנן. 
סימנים של האטה במתקפה שהיא מנהלת. זיכרון - עד סכנולוגיה לא מוכחת ברובה. 


אז מי המנצח במלחמות הזיכרון? אף אחד מהם אינו מושלם, אך התעשייה מועד הירידה לא קפיצת דרך אדירה מעבר ל-אגחס הרגיל, אך לא 


מצדדת ב-גRAסS-חסD.‏ התרגילים המשפטיים של Rau‏ ומחיריה הגבוהים לדפוס, היה מחירו מתאים למערכות ישנות. 
לא הביאו ל-עגRסR‏ ידידים רבים. השינויים הדרושים כדי לייצר אn DRAM‏ של שבב C1600‏ אס הכה הוה בחבימהה במשא הפננטים. ימור האכב 
הם יקרים, היצרנים נדרשים לשלם דמי רשוי גבוהים לפני שוכלו להתחיל bya DDR-SDRAM‏ שי eld‏ ל = i an‏ 
לייצר, והחשוב מכול. עגתסS-הסס‏ הוא זיכרון 256 מ"ב AAS TL OFF‏ 
המחלוקת נידונה טוב יותר. יעיל יותר לשרתים, זול יותר כ-105 דולר בארץ 
למשחמש הביתי וגכון לעכשיו, לפחות, (כ-440 ש'ח), בעוד 


מחוץ למחשב, 


מנצח את אגRAסR‏ ברוב המבחנים שמחירו של השבב 
בבתי המשפט שנערכ. המקביל בשיטת עגתכה, P00‏ לזיכרון 256 מ"ב היה הסכום המפחיד של 466 דולר 
בארצות הברית בלי קשר לצד שבו אתם )1,956-2 Dabs (N'W‏ )dabscom.שww)‏ מכר את ה-PC800‏ ואת ה-PC1600‏ בקיבולת 
ונפורומים תומכים, אתם תוהים ודאי מתי תוכלו 6 מב במחיר של 77 481-1 ליש"ט בהתאמה, כולל מע"מ (כ-500 3125-1 ש'ח). 
לקבל אחד מהמוצרים הללו, DDR-SDRAM‏ נמכר גם בגרסת P2100‏ המהירה אך יקרה יותר. 
והתשובה היא ממש עכשיג. במחיר הגבוה מפי ארבעה מזה של שגRספ-חסס,‏ קשה למצוא טיעון משכנע 
משתמשי הקונסולות עשויים ליהנות מהביצועים המשופרים של לטובת אגAחסה.‏ אך עליכם לדאוג לא רק לזיכרון עצמו - לוח האם הקולט מגיע 
אRAסR,‏ בהתחשב בעובדה שזיכרון זה הוא המשמש ב-א המזדקן ‏ בצורות וגדלים שונים, באופן ציורי, ואם אתם מתכננים לבנות מערכת, חיוני לבצע 
של נינטנדו ובפלייסטיישן2 של סוי אבל אפילו בשוק הזה המצב השוואה. אחד השבבים החביבים עלינו הוא 5-זeזצגע‏ 266סזק, שיכול להיתפס כמאמץ 
נוטה לרעת צטמחRa,‏ כיוון ש-חסזסוM‏ חתמה על חוזה עם את הדמיון בין עגRAסS‏ ו-אגRAס5-Dס‏ או כיושב על הגדר, כיוון שהוא מאפשר שימוש 
מיקרוסופט לאספקת שבבי אגRAס5-הסם‏ ל-אספצ בכמות רבה בשני הסוגים (אם כי לא באותו הזמן). הוא יצא לשוק לאחרונה, ומחירו 149 דולר (כ-626 
יותר ממספר הסוודרים המיושנים של ביל גייטס. ש"ח) באתר סס.זeטקcom.ששw.‏ בחנויות באנגליה, A7M266‏ פטפA‏ קולט את 
SDRAM-Rס,‏ ומחירו 170 ליש"ט )1105-2 .)www.dabs.com) Dabs.com רnx_ (n"W‏ שבa'‏ 
המחיר הנכון? RRA‏ מוצאים את ביתם לרוב במערכות אינטל כדוגמת 840 820-1 


שתיים שאנחנו מצאנו היו 85088ם ו-Xד8-GA‏ הענקית מבית אינטל. מחירי 
8מ? 230 |-214 ליש"ט בהתאמה (כ-1,500 ו-1390 ש"ח), כולל חלקו של 
משרד האוצר. 

מה שתבחרו, בעת בניית מערכת או רכישתה מהמוכן, תוכלו לזהות 
שיפור - עגRסS‏ היא טכנולוגיה ישנה שהגיעה לסוף דרכה. אל תפסכו 
את אגהסR‏ לחלוטין - היא נאבקת כדי להשתפר בניסיון להגיע לשליטה 
שלא תהיה מוחלטת, כנראה, אך היא אינה גרועה בשום אופן, רק שנייה 
במעלה, ונכון לעכשיו יקרה בהרבה. 


אבל ה-סק הוא שמעניין אותנו. גם 

DDR-SDRAM Dal RDRAM‏ נמצאים בשוק 
מזה זמן מה (יונדאי, אחת מיצרניות הזיכרון 
הגדולות בעולם, החלה להפיצם כבר ביולי 
9 אך החברות החלו רק לאחרונה 
להתאים את הייצור למחשבים נפוצים. יתכן 
שאתם משתמשים ב-אRAס5-חפס‏ מבלי 
לדעת זאת - זהו שבב הזיכרון המשמש 


fo 
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לקליק דרושים כתכי משחקים מנוסים 
עם כתיבה מקורית, אינטיליגנטית והומוריסטית, 
לכתיבת ביקורות על משחקי PC‏ ופלייסטיישן2 


רק פניות מתאימות תענינה 
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חברות 'הפצה ספורות, פעילות שיווקית מצומצמת, - . 

מחירים בשמים. שוק המשחקים הישראלי נרדם, . 
ואף אחד לא יודע איך להעיר אותו 


Lan ata Kiln 


היו מגוונות. חלק טוענים, שהשינוי 
כבר התחיל. חלק אומרים, שהשינוי 
יקרה רק עם הגעת ה-אסמ>X‏ ארצה. 


הבעיה היא בפיראטיות 

שגיא שילר משמש בשלוש 
השנים האחרונות כמנכ"ל הד-ארצי 
מולטימדיה. החברה, שבתקופות 
מסוימות שלטה לבדה בשוק 
המשחקים. מחזיקה היום 
ב-60%-50% מהשוק, ויש לה את 1 
זיכיון ההפצה של חברות כמו 
.TIW| EA ,LucasArt‏ 

"בגלל שאנחנו מדינה קטנה, יש 
כאן מספר חברות מצומצם ששולט 
על השוק. אבל זה לא ייחודי 
לישראל", אומר שילר. ואכן, מלבד 
הד-ארצי, קיימות בישראל עוד 
ארבע חברות שעוסקות בשיווק 
והפצה של משחקי מחשב ווידאו. 
אינפוגרם ישראל מייצגת את חברת 
האם הצרפתית, ומביאה לארץ גם 


את כותרי דיסני למחשב ולפלייסטיישן, כמו גם משחק' Game-Boy‏ 
זסlסC.‏ מ'קרוסופט ישראל משווקת חלק מהכותרים שמיקרוסופט מוציאה 
בעולם, כולם ל-6ק. באג מולטיסיסטם היא בעלת זכויות ההפצה של כמה 


הד-ארצי מולטימדיה 
חברת הד-ארצי מוציאה כ-200 כותרי סק בשנה, ו-20 מהם 
מסומנים כלהיטים ומקבלים יותר תשומת לב בעבודת השיווק. 
בהד ארצי, להיט נחשב משחק שנמכר בלמעלה מ-5,000 
עותקים. 
FIFA 2000‏ הוא ללא ספק הלהיט ההיסטרי ביותר, ששבר את 
כל שיאי המכירות, כשהעיף מהמדפים למעלה מ-ססס;ס7 
יחידות. לדברי שגיא שילר, מגכל החברה, נמכרו בישראל 
לפחות עוד 200.000 עותקים מזויפים של 
המשחק. 
גם הסימס נמכר מצוין, ורף המכירות שלו 
כבר נושק ל-30:000. 
כוכב כחול הישראלי, סימולטור 
שמדמה קרבות מטוסים בשמי 
הארץ, נמכר מעולה למרות 
גילו המופלג, ועבר כבר את 
ה-20,000 עותקים. לא רע 
בשביל סימולטור 
במשחקי פלייסטיישן, 
הלהיט של הד ארצי 
השנה היה "גיימס בונד- 


חברות משחקים בינלאומיות. ישפאר הום-טק, נציגת סוני 


ויבואנית הפלייסטיישן, מביאה לישראל כוחרי פלייסטיישן 


"השוק בארץ, בניגוד לאירופה למשל, נשלט על ידי 
משחקי סק", מסביר שילר. "אם בחו"ל 60% מהשוק הוא 
של קונסולות, בארץ היחס הוא הפוך, בעיקר בגלל שיש 
רק את הפלייסטיישן היקר, אבל גם מפני שהרבה אנשים 
קונים לילדים שלהם מחשב בגיל צעיר מאוד, בזכות 
לומדות כמו קומפי ואחרות. 


עורה בנר. איניוגרם. תאעינים שהעחיד שייך לקנטורות 


pplz 


רבים. 


מבחינת 
מכירות, איך 
הן נחלקות 
בין 
הכותרים? 
יבכל 
שנה יש כמה 
להיטים 
שמוכרים 
מצוין, המון 
משחקים 
בינוניים שלא 
מוכרים שום 
דבר, ושוק 
גדול מאוד 
של משחקים 
מוזלים, 
שהמחירים 


שוק המשחקים הישראלי 


אביעד ובינוביץי 


"יש בעיה גדולה בארץ. אף אחד לא הצליח 
להרוויח כסף ממשחקי מחשב, גם לא הד ארצי או 
באג. אי אפשר לעשות כסף מהפצת משחקים, כי 
אורך חיי המדף של משחק הוא קצר, המחיר גבוה, 
והכמות שצריך למכור כדי להגיע לאיזון גבוהה 
יותר מהיכולת של השוק הישראלי. החנויות יכולות 
להחזיר כל מה שהן לא מוכרות, וכך יוצא, שבחודש 
הראשון נמכרים במקרה הטוב 500 עותקים, וכל מה 
שחוזר למחסן הוא בחזקת 'סטוק מת'. הכותרים 
האלה חוזרים לחנויות, שם הם נמכרים במחירי 
הפסך. החברות היחידות שמצליחות להגיע לאיזון 
הן אלה שמפתחות לומדות, שאורך חיי המדף שלהן 
ארוך יותרי. 

את הדברים האלה אומר תמיר סגל, מעמודי 
התווך של תעשיית המשחקים בישראל. סגל היה 
ממקימי "מחשבת" ו"באג", ועד לפני כמה שנים עסק 
בהפצת משחקים. כיום הוא משמש כיועץ עסקי 
לחברות היי-טק, בעיקר בתחום התוכן 
האינטראקטיבי. 


עד כמה הדברים של סגל נכונים ומדויקים? האם מעגל הקסמים 
של מחירים גבוהים, מכירות נמוכות ומצב סטטי של השוק, יכול 
להישבר? שאלנו את חברות המשחקים הישראליות, והתשובות שקיבלנו 


The Dark 4‏ ח eחסAl.‏ אחד הלהיטים הבאים של איופוגרם 
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שהם קצת יותר יקרים 
מהמזויפים, בגלל חוברת 
ההוראות והעטיפה. 

"כל כותר שיוצא לשוק 
נמכר במשך כמה חודשים 
במחיר מלא. ישנם מוצרים 
Evergreen’ DY‏ כלומa‏ 
בעלי אוהך חיי מדף נצחי, 
ואז המחירים שלהם יורדים 
במקצת ומתייצבים על 
מחירי ביניים. משחקים 
שהופכים ללהיטים נמכרים 
עד גמר המלאי, ומשחקים 
פחות מוצלחים יחזרו 
לחנויות כעבור כמה 
חודשים במחיר מוזל: 

"על כל משחק שנקנה 
בחנות, יש עשרים 


FIFA 2000‏ הכר חר -מסםם? שוחקים 


בו הם בין 19 לבין פל שקל, ובו נמכרות המסות. 
לצערנו, השוק סובל מפיראטיות, שהמימדים שלה 
מתקרבים לאלה של רוסיה או טורקיה. הפיראטיות 
גורמת להקטנת מגוון המוצרים בשוק ולעלייה 
במחירים. המוזלים בכל זאת נמכרים טוב, למרות 


שגיא, הד-ארצי: 
"ההפצה היא 
אמצעי, אבל זה 
לא מה שיעשה 
את המוצר נחשק 
וסקסי. בשביל זה 
יש שיווק, והסיבה 
שאנחנו עושים 
כסף היא שאנחנו 
משווקים יותר טוב 
מאחרים" 


מועתקים, גם ב-Cק‏ וגם בפלייסטיישן. מבריחי 
המשחקים עוברים דרך המכס, שם הם משלמים לפי 
דולר ליחידה, ומוציאים את המשחק לשווקים בעשרה 


דולר. אחרי שלושה ימים הם נוסעים שוב לחו'ל. הרבה 


ההוראות אנחנו משתדלים לעשות לרוב הכותרים שלנו, אבל תרגום של 
משהק יכול להגיע לעשרות אלפי דולרים לגFוF,‏ שכוללים קריין ואפילו 
תשלום לשחקן שעל העטיפה. במשחקים אחרים מדובר בסדר גודל של 
0 אלף דולר. רוב המשחקים בעברית מחזירים את ההשקעה, אבל לא 
כולם. ברור שמשחק כמו גקוF‏ משתלם לעברתי. 
"אנחנו מביאים לארץ כמות כזו או אחרת מכל משחק שהחברות שאנחנו 
מייצגים מוציאות. לא נביא משחקי גולף, במירוצי מכוניות נביא רק את הטובים 
ביותר, אבל לכל סוג משחקים יש בארץ את הקהל שלו". 
מה השיקולים להפוך משחק לעברי או לא? 
"זה שיקול של פוטנציאל מכירות מול עלויות תרגום. לדוגמא, אn simcity‏ 
0 רצינו מאוד לתרגם לעברית, אבל ההפקה היתה עולה המון כסף, אז זה לא 
השתלם, למרות שאורך חיי המדף של המשחק הזה הוא ארוך. את הסימס הבא, 
שייקרא 'סימסוויל', אנחנו נוציא בעברית. 4000 עוֹסחוS‏ אולי ייצא גם הוא בעברית". 
מוצרי ק אמורים לעלות כיום בין 160-200 
שקל למשחק. זה המחיר בארצות הברית, ורק 
באירופה זה יותר יקר. 
"הפלייסטיישן הפך למכשיר קולי לסטודנטים, 
שיושבים כל הלילה ומשחקים. משחקי הקונסולות 
הרבה יותר פשוטים, לא כמו משחקי האסטרטגיה 
במחשב. יושבים כל החבר'ה מול הטלוויזיה ומשחקים 
גFIF.‏ לפעמים אין לך כוח להיכנס למשחק מחשב, 
שזמן הלימוד שלו הוא שעתיים. בקונסולות, תוך עשר 
דקות אתה מבין מה צריך לעשות ותוך עשרים דקות 
אתה שולט במשחק לגמרי - זה רק עניין של 
מיומנות', מסביר שילר, שלא ממש עונה על השאלה. 


han audt2 Ain 


מאי-יוני 2001 


מיקרוסופט ישראל 

מיקרוסופט סירבו לתת נתוני מכירות מספריים, אבל הסכימו לספר, 
שהלהיטים שלהם הnJw Midtwon Madness 2 IN‏ 

Fiight Simulator -7 .ni9oinn nb'ani Age of Empires 2 -| 
יש חיי מדף מאוד ארוכים, עם המשכיות.‎ 


בקרוב ייצא המשחק זסוגוטתS‏ חוגזד, שיגשים את החלום 
של כל אלו שתמיד רצו 

להיות נהגי קטר, אבל אף 

פעם לא ידעו איפה נרשמים. 


'בני טובים' מצאו שזו הכנסה טובה ובטוחה יותר מאשר סמים, 
למשל, כי עדיין לא מתייחסים להברהה וזיוף של משחקי מחשב 


כאל עבירה חמורהי. 


לא תמיד כדאי לעברת משחק 

"הד ארצי שמה לה למטרה לתרגם לעברית כמה שיותר 
משחקים. בעקבות ההצלחה של ילונה פארק עולמי בשנה 
שעברה, יהיו כמה קווסטים בעברית, משחקי לגו, משחקי הארי 
פוטר ייצאו בעברית, וכמובן שיהיה עוד גFוF.‏ חשוב לנו 
להשקיע בלהיטים ולעשות להם לוקליזציה מלאה. אנחנו 
עובדים עכשיו על זgeגחMa‏ זceסo'‏ בעברית. אנחנו רוצים 
לפתוח את השוק לגיימרים חדשים, שהיום השפה האנגלית 
מהווה עבורם מכשול. זה יצרף יותר אנשים למעגל, וזה 


משהו שראינו 
עם 'לונה 
פארק עולמי". 

יש הבדל 
בהשקעה בין 
לוקליזציה 
לקופסה לבין 
לוקליזציה 
למשחק. 

"את 
תרגום הקופסה 
וחוברת 


ה= שה 


עופרה, אינפוגרם: 
Alone in the”‏ 


מקומיים, אלא פותחת 
נציגויות רשמיות של החברה 
ברחבי העולם. מתוקף ההסכם 


של אינפוגרם עם דיסני, אנחנו 4 kזDa‏ "יצא כולו 


בעברית, וגם 
'מונופול טייקון 
ייצא בגרסה 


מפיצים גם את משחקי דיסני 


"אני חושבת שיש בארץ קהל 
גדול של גיימרים שחולים על 


שוק המשחקים הישראלי 


"עד אמצע שנת 2000 השוק צמח יפה מאוד, בקצב של 30% בשנה. חלק מהצמיחה 
נבעה מכך שמוצרים מסוימים מכרו הרבה יותר. אם 96 גFוF‏ מכר 3,000 עותקים, 
ו- 2000 FIFA‏ מכר יותר מ-70,000, אז אפשר לומר שהשוק בצמיחהי. 


איך אפשר להגדיל את השוק? 


"דבר ראשון, יש מוצרים שהמחיר המוזל נותן להם דחיפה רצינית. זה מה שקרה 


עם 'זWa‏ זגוs'‏ למשל. אני לא מאמין שהורדת מחירים מהתחלה תפתור את הבעיה. בישראל". 


משחקים, ולאט לאט הם ידביקו את 
כולם. שוק משחקי המחשב בישראל ‏ מקומית, עם תל 


אביב ונתניה, 
ממש כמו 
במונופול האמיתי" 


אמנם סובל מהפיראטיות, אבל 
הבעיה המרכזית היא שהוא פונה 
לקהל מאוד מצומצם של מביני עניין, 
והקהל הזה לא קונה משחקים, אלא 


משיג אותם. עכשיו החברות מבינות 


שהן חייבות לתפוס נתח שוק מאסיבי, ואת זה עושים על ידי שני 
גורמים - מחיר ומותג. אם אני קונה את הזכויות על פוקימון, יש כי 


מכירות בטוחות. אז כל הכבוד לגיימרים, שלולא הם לא היו משחקים 


מחשב בעולם, אבל הכסף הגדול לא יבוא מהם, אלא מההמונים". 
איך רואים את השינוי במדינות אחרות? 
"העולם עובר לקונסולות, וכל הבידור מתרכז סביב הטלוויזיה. 


אנחנו מובילים מגמה של הורדת מחירים של משחקים לפלייסטיישן, 
ולשם כך אנחנו מביאים המון משחקים חדשים. יש לנו בקטלוג 20 
כותרים ל-eחסSק,‏ שנמכרים ב-69 שקל, כולל משחקים חדשים שעוד לא 


הגיעו לארץ. בניגוד לזכיינים, שחייבים לייבא את כל המשחקים של 
החברה, אנחנו יכולים לבחור ולייבא רק את המשחקים שמתאימים לארץ, 


וכך אנחנו חוסכים בעלויות על משחקים, 
שמראש יש סיכוי שהם לא יצליחו כאן". 

אבל הכלל שהמשחקים הטובים 
באמת הם גם היקרים עדיין נשמר. 

"זה לא מדויק, כי אם יש משחק טוב 
שהמחיר שלו לא מתאים לקהל הישראלי 
כרגע, בעוד כמה חודשים המחירים ירדו, 
ואז אני אביא את המשחק לישראל ב-79 
שקל. זה יהיה חדש בארץ והעם יחגוג. זה 
מסדר את עניין המחירים. 

אבל למרות ההוזלות, המשחקים הם 
עדיין יקרים, אפילו יקרים מאוד. 

"המחיר גבוה בגלל השוק הפיראטי. 
אנחנו מאבדים קהל עצום בגלל הזיופים. 
אם הם לא היו, היינו יכולים למכור 
משחקים בחצי מחיר מזה של היום". 

מה בדבר לוקליזציה של משחקים? 

"באופן כללי, אנחנו מאמינים שכל 
משחק עם פוטנציאל להפוך ללהיט שווה 
את ההשקעה בלוקליזציה. זה כמובן הימור 
שאנחנו לוקחים, אבל היום כבר במנועי 
הפיתוח קיימת הכנה טכנית ללוקליזציה. 
in the Dark 4‏ eחAlo'‏ ''צא כולו בעברית, 
וגם 'מונופול טייקון' ייצא בגרסה מקומית, 
עם תל אביב ונתניה, ממש כמו במונופול 
האמיתי. הוא מראש תוכנן להתאמה לכל 


Fr) BB 


אינפוגרם ישראל 
כמו מרבית חברות ההפצה, אינפוגרם מוציאה 
את רוב כותריה בשלושה מחירים שוגים על 


פני השנה - מחיר מלא, ביניים ומוזל. 
הנתונים מתייחסים לסך כל המכירות. 
Pc‏ 
Ser‏ - 2.500 יחידות 
Totally Unreal‏ - למעלה מ-2,000 
רק באריזה המשולבת. 
4,000-D nt’ - Total Annihilation‏ 
יחידות. 
Up) - Supreme Snowbording‏ 
0 יחידות בארבעה חודשים. 
sסadזeקesס,‏ ועוד משחקים שייצאו 
ל-סק בקרוב, אמורים למשוך קונים 
רבים אל החנויות. 
פלייסטיישן 
אינפוגרם הוציאה לשוק 13 כותרי 
פלייסטיישן ב-69 שקלים, שמכרו ביחד 
עשרות אלפי עותקים. המשחקים 
מובילים בסדרה הם dוזסשטטס‏ 
= עeפצעOd‏ esמA,‏ שמכרו כמה אלפי 
יחידות כל אחד. 
דרייבר 2 - קרוב ל-2,000 יחידות. 
.niT'n' 1,200 - Final Fantasy IX‏ 


מצד אחד, משחק כמו ווחש 8 אסגוB'‏ ימכור יפה ב-199 שקל, בעוד משחק כמו 
'החaוaאוDa'‏ היה פשוט פלופ. הוא לא מכר ב-200 שקל, כשהורדנו אותו ל-100 הוא 
גם לא מכר, וגם כשחתכנו את המחיר ל-50 זה לא עזר לוי 

הד-ארצי מרוויחה מהפצה של משחקי מחשב? 

"מהפצה בלבד לא, אבל משיווק והפצה אפשר, ועובדה שהד-ארצי 
מולטימדיה הרוויחה כסף בשנתיים האחרונות. ההפצה היא אמצעי, אבל זה לא 
מה שיעשה את המוצר נחשק וסקסי. בשביל זה יש שיווק, והסיבה שאנחנו 
עושים כסף היא שאנחנו משווקים יותר טוב מאחרים". 

אתה מודאג מהכניסה של הפס הרחב? 

"לא. בשבילי זה ערוץ הפצה נוסף. ברגע שנוכל לשחק במשחקי מחשב 
על הפס הרחב, הד-ארצי תהיה שם. התשלום יהיה לפי שעה, ואם תראה 
שאתה אוהב את המשחק, תוכל ללכת לחנות ולקנות אותוי. 

לגבי שוק הקונסולות. שילר מסביר את השוק הקטן בישראל בכך 
שמחירי הפלייסטיישן יקרים ובכך שאין תחרות. כמו רבים אחרים בענף, גם 
שילר חושב שהשקתו של ה-צסטא, בתחילת 2002, יביאו את השינוי, 


והמשחקים ינדדו לכיוון קונסולות המשחק. 


פוקימון זה בטוח 


אינפוגרם היא אחת משלוש חברות המשחקים הגדולות בעולם. 
מעבָר לפיתוח ולהפצת משחקים, היא עוסקת גם בבליעה מאסיבית 


של חברות פיתוח קטנות שמושכות את 
תשומת ליבה. עופרה בכר, סמנכ"ל השיווק 
של אינפוגרם ישראל, מסבירה במה שונה 
אינפוגרם מחברות ההפצה האחרות 
בישראל: "אינפוגרם פונה לכל הקהלים 
ומפתחת לכל הפלטפורמות האפשריות, 
כולל סלולר וטלוויזיה אינטראקטיבית. היא 
לא עובדת עם מתן זכיונות למפיצים 


Ali 


שגיא שילד, הד-ארצי. שורטים ביזחר התחציח השוק 
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שוק המשחקים הישראלי 


שפה ומדינה. 
ומה יעלה בגורלו של המחשב הביתי? 
"הוא ישמש בעיקר למשחקי און-ליין ולמשחקי רשת 
מרובי משתתפים; שהם יותר קשים לאנשים שלא מבינים 
במחשבים. השוק העיקרי יעבור לקונסולות. בתוך חצי 
שנה אתה תראה שהמדפים של הקונסולות בחנויות 
יגדלו על חשבון ה-סק, וכל המשחקים הבינוניים ייעלמו. 
יישארו רק הלהיטים:: 
אייל, באג: "למרות מקנת/כיכד שלן 
קונסולה למשחקים במקום 
שעומדות להיכנ מחשב, שמיועד גם 


עוד קונסולות ללימודים ועבודות? 

"תחנת עבודה ולימודים 
לישראל בשנה לא חייבת לעלות 7,000 
הבאה, אני לא שקל. אפשר לקנות מחשב 


ב-000 שקל ועוד קונסולת 
חושב שהשוק משחק. זה ייצא יותר זול, 
יגדל באופן והקונסולה תהפוך למצרך 
משמעותי, חובה בכל בית. הבעיה 


כרגע היא שבארץ יש רק 
ההעתקות לא פלייסטיישן, ובגלל שאין 


ייפסקו והפס תחרות המחירים יקרים". 
אבל עכשיו כנראה 


הרחב יקטין:את מצטרף אליו גם 
המכירות בחנויות" הדדרימקאסט. 
"אני לא מאמינה 2 Mane‏ חowוMid.‏ אחד המיס שר גיקרומוכט. חברה השחקים השתעוחיה בחו"ל. ובלחי מורגשת בישראר 
בלהביא מכשיר מת. זה לא פייר למכור לצרכן מכשיר 
ב-2000 שקל, שמראש ידוע שנשארה רק שנה לשחק בו, כי כבר לא יהיה ענק בארץ, כי הוא ענק בחו'ל. 
נא יוצאים משחקים חדשים עבורו. לצערי הרב, השיטות האלה "אין בארץ אף חנות שמתמקצעת במשחקי מחשב. זו נישה באופיס דיפו, 
מקובלות בארצ". באג שינתה כיוון לחומרה משום מה, ו-טויז-אר-אס היא היחידה שמתמקצעת, 
עושה רושם ששוק המשחקים נרדם. איך אפשר לעורר אבל מגיעים לשם בעיקר ילדים. שוק המשחקים בארץ עובר כעת סידור, 
אותו? ורואים את זה על המדפים. האריזה עוברת מקרטון לאריזות סעס, וגם 
"השוק יתעורר רק בגלל השיווק. ברגע שיהיה לפלייסטיישן הצרכנים וגם המדפים עוד לא רגילים לזה: 
מתחרה, הכל ישתנה. אם היה יזם חכם בארץ, הוא היה מביא איך זה ששוק ה-סטס שכנע אנשים לעזוב את הוידאו, והקונסולות לא 
את נינטנדו, והמחירים היו יורדים מיד. אין סיבה שהשוק הזה מצליחות לגבור על המחשב? 


"מכשיר פטס עולה 200 דולר, ופלייסטיישן2 עולה 3,000 שקל, אז פלא 
שהשוק של הקונסולות לא פורח?! כרגע יש התנהגות מונופולית של יבואן 
ישפאר הום-טק - / פלייסטיישן, כי אין לו שום אינטרס להוריד מחירים כל עוד אין לו מתחרים. 
עד כה, נמכרו בישראל 170000 מכשירי למה לדעתך הקונסולות ינצחו את המחשבים? 
פלייסטיישן מ הדגמים) ו-7.500 זזה מאוד פשוט. כשאדם קונה מחשב או קונסולה, הוא קונה קופסה. ברגע 
le Mos‏ שהוא נכנס לחנות ומבקש לקנות משחק מחשב, מתקילים אותו בכל כך הרבה 
שאלות על המערכת שלו והמפרט שלה, עד כדי כך שרוב האנשים נרתעים 


החצי מיליון, והלהיט הוא סדרת משחקי 

מקניית משחקים, כי הם פשוט לא יודעים לענות. בקונסולה אתה קונה משחק, 
שם אותו במקום המיועד, וזהו - אתה יכול להתחיל לשחק. זה שיווק שמתאים 
להמונים. אם מיקרוסופט, האמא של ה-סק, הבינה שהיא חייבת לפתח קונסולה, 
אז התשובה ברורה: 


אין סטוקים, הכל חוזר לחו"ל 
שיטות ההפצה של מיקרוסופט ישראל הן שונות לחלוטין. הם לא מנסים 
לתפוס נתח שוק גדול ככל הניתן, אלא מעדיפים להביא ארצה רק את 
הכותרים המובילים שלהם, שבהתאם לסכומים שהושקעו בפיתוח נקבע גם 
המחיר. מאחר שהלחם העיקרי של מיקרוסופט, כידוע, מגיע מתחומים אחרים 
han at2 Alo‏ 


.7ekken‏ 4 חTekke‏ מיועד לפלייסטיישן2, 
ומכר 6,000 עותקים. 
שלושת כותרי תeאאeד‏ הראשונים 


לפלייסטיישן מכרו יחד כמעט 
00000 יחידות. 

סזעSp‏ (3 כותרים) - 25 אלף 

יחידות. 

Crash‏ (3 כותרים) - 25 אלף יחידות. 
Metal Geer Solid‏ - 3000 יחידות. 


ורק 
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שוק המשחקים הישראלי 


לגמרי, הם הולכים רק על להיטים בטוחים, כאלה 
שישמרו על מחיר טוב ואורך חי מדף משמעותי. 
הילית איתן, מנהלת תחום קמעונאות במיקרוסופט 
ישראל, מסבירה ש"אֲנחנו מביאים את המשחקים כמו 
שהם מחו'ל, ולא עושים 
. להם תרגום או לוקליזציה, 
הלית, מיקרוסןפט: בעיקר בגלל שהמשחקים 
"אנחנו מביאים את מכונים לקהל בוגרייותה. 


המשחקים כמו בגילאי 16-28, וזה קהל 
ששולט באנגלית בצורה 
שהם מחו"ל, ולא 


טובה יחסית". 
עושים להם איך בוחרים אילו 
משחקים להביא ואיזה 
תרגום או לאל 


לוקליזציה, בעיקר "אנחנו מביאים משחכי 


בגלל שהמשחקים אסטרטגיה, ספורט 
וסימולטורים. בנוסף 


מכוונים לקהל להיכרות שלנו עם השוק, 
בוגר יותר, בגילאי ‏ אנחנו מפעילים שיקולים 
כלכליים, בהתחשב בכך 
8, וזה קהל שבשוק הישראלי יש המון 
ששולט באנגלית ‏ פיראטיות. לכן אנחנו נרצה 


בצורה טובה להביא משחקים שהערך 
המוסף של קניית המשחק 
יחסית" המקורי, עם חוברת 
ההדרכה והתמיכה יברו 2. אחד הרהיפים הגדלים שר באג בשוח מססג 
הטלפונית, יהיה גדול. בסימולטורים למשל; אחוז 
העתקות נמוך כי לא משתלם לקנות מזויף או לצרוב, בגלל לקראת קיץ 2002, ואנחנו לא נכנסים לזה יותר מדי כדי לא לעורר ציפיות 
ההוראות". מוגזמות בטרם עת:. 
מדוע אתם לא עושים לוקליזציה למשחקים שלכם? למה ייקח לקונסולה כל כך הרבה זמן לעלות לישראל? הרי הוא 
"אנחנו ממוקדים על קהלים יותר מבוגרים, שעבורם יוצאת לשוק האמריקאי בסתיו 2001. 
המשמעות של העברית היא קטנה יחסית. במירוץ מכוניות כמו "זה עניין של סבב יצור מסוים. קודם ישווקו בארה"ב ויפן, ואנחנו אחריהם 
eחMad‏ חoאMid‏ אי| שום משמעות לשפה. זה נכון גם להדמיית בתור. אבל ברגע שה-אססא יגיע, משחקי הנישה המקצועיים כמו אלה של 
טיסה. מיקרוסופט יישארו במחשב, ומשחקי הקונסולה יהיו קצת שונים. אני מאמינה 
"במיקרוסופט מכוונים את משחקי ה-סק לאנשים שלשניהם יהיה מקום, ומעריכה שהקונסולות יגדילו את הנתח שלהם בעולם 
שמחפשים להתמקצע, והמחירים הם בהתאם, בינוניים פלוס. עוד יותר בעקבות ה-אסטx.‏ כל הדיבורים האלה קצת מוקדמים מדי, אבל ברגע 
אין לנו משחקים ב-29.9 שקל. המחירים נעים בין 229 ל-149 שה-אססא יגיע, כולם ייהנו מזה. 
שקל, כשהסימולטורים הם היותר יקרים:. 
אז איך אתם מתמודדים עם מלאי של משחק שלא באג נעלמת 
מוכר כמצופה? חברת באג מולטיסיסטם, מעבר לרשת חנויות באג סטור שבבעלותה, היא 
"אין מצב של סטוקים שחוזרים לחנויות במחיר מוזל, גם חברת הפצת משחקים, שאיבדה לאחרונה כמה מזכיונות ההפצה שלה. למרות 
כי אנחנו מחזירים את העודפים לחו"ל. שעתידה של באג כמפיצת משחקים לוטה בערפל, זה לא מפריע לאייל כץ, מנהל 
"בסך הכל, מיקרוסופט לא מתמקדת בנושא המוצרים של החברה, למנות את הלהיטים שיצאו מבית באג בשנה האחרונה. 
המשחקים. יש לנו סל מוצרים, בתוכו אנחנו מנָסים The Longest‏ eyחזטס',‏ עזMa;es‏ וכמובן דיאבלו 2, הם שלושת הגדולים. 
למכור גם הגאים וג'יוסטיקים. אנחנו לא משקיעים "בכל שנה יש בארץ שניים או שלושה מגה להיטים, שזה אומר מכירות של יותר 
כספי פרסום ישירים במשחקי מחשב מתוך מדיניות, מעשרת אלפים עותקים. באג מוציאה קרוב ל-200 כותרים בשנה, וכל מה שמוכר 
כי הם לא מהווים את המסה הקריטית של העסקים מעל ל-1,000 יחידות נחשב להצלחהי. 
שלנו", לא רק המכירות חשובות, גם המחיר. יש מדיניות הפצה של משחקים מוזלים, 
כולם מחכים שה-xספא‏ יגיע, וישנה את מפת שמאפשרים למכור הרבה יותר אבל במחירי הפסד. 
השוק. "אין כזאת מדיניות. כשאנשי ההפצה טועים בהערכה שלהם, הם מביאים כמויות 
"זה אכן הולך להיות הדבר הגדול הבא, אבל גדולות מדי, ואז נאלצים למכור אותם במחירי עלות או מחירי הפסד. מפיץ טוב יודע 
יש עוד זמן. המכשיר צפוי להגיע לישראל רק בדיוק כמה יחידות להביא, ואם מוצר הוא טוב וחזק הוא שומר על המחיר שלו. רק 
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משחקים כמו הסימס ודיאבלו, שאורך 


חיי המדף שלהם הוא ארוך, יכולים באג מולטיסיסטם 
להימכר במחירים זולים יותר מתוך חברת באג שיווקה בישראל עשרות משחקים בשנה האחרונה, וכ-80 מהם עברו את מכירות ה-1,000 יחידות, הכמות 
מדיניות". שמבדילה בין הצלחה לכישלון במונחי באג, כך מוסר אייל כץ. לדבריו, מחירי המשחקים שלהם לא עוברים את גבול ה- 
אז באג לא מוכרת במחיר מוזל? | פפו שקל. ג 
*אנחנו כן, אבל זה בגלל שגם ההפתעה של השנה הייתה עפחזגס זgeחסL‏ eתד,‏ קווסט אלמוני שזכה לביקורות מצוינות ומסע יחסי ציבור אינטנסיבי. 
אנחנו טועים לפעמים. אנחנו חושבים המשחק נמכר בכמה אלפי עותקים. 
שמשחק יצליח, אבל הקהל לא אוהב ההצלחה הגדולה של באג השנה הייתה ללא ספק דיאבלו 2, להיס היסטרי שנמכר בלמעלה 
אותו. הכלל הוא שתמיד משחק טוב מעשרת אלפים עותקים. ועבר את כל האחרים (חוץ מאשר את גFו,‏ כמובן;. 
ימכור יותר". 4 עוד הצלחות נרשמו בחבילה של eווL-ווגת,‏ שמכרה מעל 5.000 יחידות, !- 3 זהשS,‏ שבניגוד 
מה יעלה בגורלה של באג? € 2 7 לכשלון של שני הכותרים הקודמים בסדרה, נמכר בלמעלה מ-00ס,7 עותקים. 
"אף אחד לא ממש יודע. באג 
הפצה הפסידה הרבה מאוד כסף במגזר החומרה דווקא, ולא ידוע מה צפוי אז הכל קשור ביחסי ציבור? 
בעתידי. "קח לדוגמה את "המסע שלי לעולם הדימיון". משחק 
ענף משחקי המחשב זה עסק משתלם. לדעתך? לילדים שאף אחד לא שמע עליו, עד שהיתה כתבה ב"ממון- 
*בטווח הארוך לא. עוד מעט ייכנס הפס הרחב, ותהיה אפשרות ובעוד עיתונים, ופתאום הוא נמכר באלפי יחידות יותר ממותגים 
לקנות משחקים דרך האינטרנט. השוק הקמעונאי יקטן עוד יותר. יכול כמו איתמר ופינוקי. כך קרה גם עם דיאבלi‏ 2 Dy!‏ crattזwa".‏ 
להיות שאין הצדקה לארבע חברות שורדות בשוק. אולי בעוד כמה שנים אתה צופה שבקרוב יחול שיפור במצב? 
יהיו כאן רק שתי חברות, ומצבן יהיה יותר טוב:. "לא ממש. למרות שעומדות להיכנס עוד קונסולות לישראל 
מדוע? בשנה הבאה, אני לא חושב שהשוק יגדל באופן משמעותי, 
*אם גיימר הולך לקנות משחק, הוא יקנה את אחד הלהיטים, אלה ההעתקות לא ייפסקו והפס הרחב יקטין את המכירות בחנויות. 
שעשו להם מסע יחסי ציבור רציני, ויצרו אצל הגיימרים ציפיות רואים שהציבור קונה משחקים, אבל אין נהירה לחנויות, במיוחד 
שנתיים מראש. הגיימר יהיה כל כך להוט על המשחק, שהוא לא יוכל ‏ עכשיו, כשציבור אין כסף מיותר להוציא על מותרות, ומשחקי מחשב 
להתאפק ויקנה אותו. את המשחקים הבינוניים או האנונימיים יותר, הם בהחלט מותרות: 
אף אחד לא קונה, כי גיימרים יודעים איך להשיג את המשחקים 
בדרכים אחרות, ואם לא בוער להם, הם לא יגיעו לחנויות. שוק קטן גורם למחיר גבוה 
ארז בן-עוזיליהו, מנהל מוצר פלייסטיישן בישפאר הום-טק, נציגת 
כל המחירים סוני בישראל, לא מסכים עם הטענה, לפיה החדירה הנמוכה של 
הבדל המחירים" בין ישראל לבין ארצות הברית, המדינה הנערצת על מרבית הקונסולות בישראל מקורה דווקא במחיר הגבוה. "אחוז החדירה של 
הישראלים, מבהיל. מחשבי ה-Cק‏ בישראל הוא מהגבוהים בעולם, ועובר כבר את ה-אס?. 
לעומת זאת, הפלייסטיישן חדר רק ל-7.5% מבתי האב בישראל, ואני 
המוצר בארץ בארצות הברית חושב שיש קשר בין השניים. משפחה שקונה מחשב ב-7,000 שקל, לא 
PSOne‏ 800 ש"n‏ 0 דולר (כ-420 ש"ח) יכולה להרשות לעצמה קונסולה בעוד 800 שקל, לא כולל את 
ps2‏ 0 שיח 0 דולר (1,2602 שיח) המשחקים". 
nv soo  Game-Bey Cor‏ 80 דולר (כ-340 שח) הפלייסטיישן2 לא עולה 800 שקל, אלא 3.000 שקל. 
DD a DIED‏ 0 הלד (1702100 רת "אבל זו לא סיבה של מחיר. עולה לנו הרבה כסף להוביל את 
ills lpnperag nla ae‏ כו = | המכשיר לארץ, ויש עליו גם 12% מסים. גם המכשיר עצמו הוא לא זוני, 
re 450 Re seid‏ שב ב je‏ אז למה באירופה ובארה"ב הוא נמכר בהרבה פחות? 
"בגלל שהשווקים שם יותר גדולים, ואחוז החדירה יותר גבוה. 
מעניין לראות, שמשחקי סק לא נמכרים בהפרשים משמעותיים. בעוד ששאר הסוחרים שם יכולים להרשות לעצמם למכור את הקונסולות במחירי 
המוצרים נמכרים בהפרשי ענק. אגב, בניגוד לטענה של ארז בן-עוזיליהו הפסד, ולהסתמך על מכירות של משחקים. השוק בארצ קטן מידי, ואני 
מישפאר, יש פער משמעותי מאוד בין מחירי משחקי פלייסטיישן? בארצ לבין כחברה צריך להתקיים גם ממכירת הקונסולות. 
המחירים שלהם בחרל. אבל גם מחיר המשחקים לא זול במיוחד. 
שאלנו את עצמנו לאן הולך כל הכסף שאנחנו משלמים על משחק מחשב או "עבור הפלייסטיישן, ישראל היא אחת המדינות הזולות בעולם לקנות 


וידאו. זו התשובה שקיבלנו: הכסף מתחלק למימון הייבוא, תמלוגים לחברת בהם כותרים:. 

הפיתוח. אט עד 40% לחברת ההפצה, סכום דומה לחמת, -א7ג: מורמ. אתם לא חוששים מהתחרות שתיווצר כשה-אספא ייכנס לשוק? 
"כרגע הפלייסטיישן שולט ב-85% משוק הקונסולות העולמי. תחרות 

זה תמיד דבר טוב, והצרכן תמיד מרוויח ממנה. כרגע עוד יש יותר מידי 

שאלות פתוחות בקשר ל-אספX,‏ ואף אחד לא יודע מתי הוא ייצא ועם 

כמה משחקים. אנחנו נערכים למצב של תחרות ומקדמים כל מתחרה 


* חשוב לזכור, שכאשר שמשוטטים בין חנויות ורשחות, המחירים של חלק מהמוצרים עשוי 
להיות נמוך יותר. זה נכון גם לגבי ארצות הברית.. 


** טווח המחירים מתייחס לכותרים החדשים שנמכרים בשוק, ואינו מתייחס למשחקים ישנים, 
Aol ina eis‏ בברכה, אבל צריך לחכות עד שה-אספx‏ יוכיח את עצמו. אנחנו מאמינים 


במוצר שלנוי. 


ח ווווהרי 
וה י 
גיי4'ן 
יש הדבה יוחד שלדים באדון של עולם הגשחקים גשתוכלו להעלות 


בדעתכם. ג'ונתן סגית', גדגל תעשייתי עם עיל אדוך וכובע בלשים, 
גצא עבודנו את 33 האמיתות הסודיות על הגשחקים האהובים עלינו 


PC Format ,'n'AD |nll'A 


1. פספוס אבל שמו המקורי של המשחק היה זסופחC‏ אזaס,‏ והוא תואר כ'משחק פעולה וחרבות 
ממש לפני שפיתחו את רב המכר שלהם, זעוו, יצר! thersטBr‏ זeוווא‏ משחק המכיל יסודות של משחקי תפקידים והרפתקאות, ומבוסס על היפוך אגדות המלך < 
CD-ROM‏ שלֹא הצל'n‏ כל Dך  Spelunx and the Caves of Mr. Seudo NW‏ ארתור: 


2. בריטי אמיתי? 6 זה נראה רעיון טוב.. u‏ 
יוצר החוווU‏ ומייסד חוָֹוזס, ריצארד גאריוט, מכונה לורד בריטיש, בזמנו, אבל PC‏ גeא‏ של אמסטרד, תערובת מוזרה של קונסולת eצוזם‏ גָeא‏ של סגה 

על שום מבטאו המאונגלז. למרות ששני הוריו אמריקאיים, הוא וכן, מחשב אישי, זכור כיום כבן כלאיים פרנקנשטייני, שמקביל בערך לשילוב שבין אופנוע 

עצמו נולד בקיימברידג: למיקרוגל. 


3. הרבה כפני אגLA‏ 7. נלאבד או 

שנים לפני חססס, משחק הרשת מרובה המשחתפים הראשון Red Storm 7W Rainow Six‏ פותח כמובן בשיתוף פעולה מלא עם טום קלנסי, במקביל 
שלא נועד למחשבי מיינפריים היה ז ווע ורצ על לכתיבת הרומן באותו שם, אבל התזמון המורכב של המשחק הוביל בסופו של דבר לכך 
קומודור 64. משחק קרב מבוכים, שבאופן גאוני, חיבר בין שני שלספר ולמשחק יש שני סיומים שונים לחלוטין. כתיבת הרומן לא הסחיימה לפני שמהנדסי 
מחשבים שתקשרו ביניהם באמצעות כבלי וסוע. * המשחק נדרשו לסיים את משימותיהם האחרונות, והם פשוט המציאו סיום משל עצמם. 


oכחnשn‎ 8 
ol) ס.‎ 


עד 2002, שוק המשחקים האירופי צפוי לעלות הן על במאמץ לסיים פיתוח משחק בזמן, לקח מתכנת המשחק, ג'ף סטריין, מחשב נייד, ובילה כמה שעות 
טובות בעבודה על קוד המשחק ליד מיטת אשתו בבית החולים, כשילדה את בתם. איזו מסירות. 


ת - עמו 


כ .2 U‏ 
,Thiet: The Dark Project INiN IJ'9 Looking Glass 'JINA‏ ההרפתקאה הגרפית של צוזגפגcטL‏ מ-1995, וס eחז,‏ נהגתה לראשונה בידי סטיבן שפילברג, 


pקידק‎ {0 


-- I ns 


Counter- .14‏ הראשון 
Counter Strike‏ היה קיים גם בשנים שלפני eוֿוL-ווHa.‏ הוא מוכר כיום כשמו של 
המשחק רב המשחתפים הפופולרי ביותר בעולם, אבל ב-1997 הוא היה שמו 


Command and Conquere: Red Alert JW ‘Jw הnיwמה‎ pסיד של‎ 


5. המשחק הנסתר הטוב ביותר 

Dy Terminal Velocity -| Duke Nukem 3D ‘NJ ITI) 3D Realms 
סק. אבל אחד מהמשחקים המעולים ביותר שלהם לא יצא מעולם‎ 
לשוק במלואו, והיה חבוי כמשחק סודי בתוך גרסת חזטו5a ג5eg של‎ 
משחק קרב טנקים רב משתתפים‎ ,Taחאs‎ Zw Death .Duke Nukem 
מבריק ביותר, שדמה קצת ל-פחזסש בזמן אמיתי, היה זמין רק אם‎ 
עותק ה-חזטוSa של ה- חeאטא eאטם שלכם יכול היה לקרוא עותק של‎ 
(3D Realms JW nN (כותר‎ Exhumed-h Vומש משחק‎ 


6. נאצים מכוערים 
3D‏ steinחeוWo‏ תוכנת במקורו לפי מוד ה-גE6‏ המכוער להפליא, אבל 
עבר ל-גVG‏ באמצע הפיתוח 


7 חמש המכות 
בשנים 1994-1995 קמו ונפלו חמש קונסלni: Waguar ,CD-1 ,Saturn‏ 
0 ו-32סC.‏ בה בעת, התפתחויות מרעישות בגרפיקת ה-סק החלו 


כפרק בתוכנית הטלוויזיה esזסSt‏ חוֹazחגA‏ eתז,‏ אבל נפסלה מפאת 


עלותה הגבוהה מדי. הוא פשוט לקח אותה ל-esחGaצגט.‏ והפך אותה 


למשחק 


גיהינום של מפתחים 
Heart of Darkness .10‏ 


פיתוחו של האOID of Darkness‏ tזHea‏ החל ב-1992, כששני כוכבי הקוד של סוווגG,‏ 
אריק צ'אני מז- dוזסW‏ זeחזסחA‏ ופרדריק סבואר -backסחias,‏ שיתפו פעולה 
במשחק שהבטיח לקבוע תקן חדש לגמרי למשחקים קולנועיים. הוא הופיע בסופו 


של דבר כעבור שש שנים, והצליח לקבוע תקן חדש להשתהות בלבד. 


MDK .11‏ 
בניגוד לכך, משחק הפעולה המבריק אסט של עחוחS‏ פותח, החל מרעיון וכלה 
בשיווק, תוך פחות משנה. אנחנו מעניקים לצוות טפיחת עידוד. 


Hi-Octane .12 


משחק המרוץ העתידני של קסזוווטB‏ פותח תוֹך שישה שבועות, תחת אילוצי חוזה 


כבדים, כשאנשי הצוות כמעט ולא ישנו במהלך התקופה. 


את עלייתו הבלתי נמנעת של המחשב האישי כפלטפורמת המשחקים התקפה ביותר בשוק. 


3. הדרישות עולות 


המחשב המומלץ ל- פָחוש-X‏ (1993) היה 8X386‏ עם 1 מ"ב 18. id&d‏ 
eאGua‏ קרא ככל הנראה על שם דמות במשחק מבוכים ודרקונים שמפתחי 4 נהגו לשחק. 


X-Wing vs. TIE Fighter -7 y7Dib0 2wnnN .RAM 
X-Wing -7 ;AAM היה פנטיום 133 עם 16 מ"‎ )1997( 


Alice‏ (1999) המחשב היה פנטיום 2 200 מה"ץ עם 32 9. כוכבים נעלמים 
מ'ב זיכרון עגR.‏ המחשב המומלץ ל-sוחגּוG‏ (2001) הוא המשחק בעל התקלות הרבות ביותר שיצא אי פעם לשוק היה משחק ההמשך של טזוE,‏ שנקרא 


Encounters‏ stזוF‏ :erוtחoזF,‏ וב'| הבאגים המדווחים ניתן היה למצוא: "טייס אוטומטי טס לכוכבים", 


פנטיום 3 450 מה"ץ עם 128 מ"ב RA‏ וכרטיס 


תלת-ממד 32 מ"ב. לכל הרוחות, איך הזמנים משתנים "הספינה לפעמים לא זזה", וכמה מרהיב, "כוכבים נעלמים". 


Lan mila Ada 


24. יש משהו בבינה המלאכותית שלי 

משחק הארקייד הראשון שהציג בינה מלאכותית, גם אם בצורה 
פרימיטיבית ביותר, היה זighחטG‏ של סוד מ-1975. זה היה המשחק 
הראשון שהיה בו מיקרו מעבד, מה שאפשר ל'מחשב" לקבל 


החלטות בזמן אמיתי, ולא רק לפעול במסגרת שורה של פעולות 
שנקבעו מראש. מאז ועד ווו פאגטם עברו 25 שנים. לא רע, 25, אה? 


כמה זה עולה? 
Neo Geo .20‏ 


בעלי משחק G80‏ סeא‏ המקורי היו צריכים לשלות מכיסם 200 ליש"ט ויותר, תמורת 
המרות לארקייד ל pnwnים Final Fight -i Metal Slug .King of Fighters Ih2‏ \ 


Shenmue .21 

המשחק שפיתוחו היה היקר ביותר היה משחק היחיד היחידי לדרימקאסט של סגה, 
eטחShen,‏ שעלַה יותר מ-20 מליון דולר. פיתוחם של משחקי סק עולה לעתים | 
רחוקות על כמה מליונים. 


Halcyon .22 

פלטפורמת המשחקים היקרה ביותר שיצאה לשוק הייתה קונסולת הלייזרדיסק של | 
חסץHac.‏ היא יצאה לשוק ב-1984 ב'T' Ve0 Systems‏ |סR,‏ עלתה 2.000 דולר, 
סיפקה שני משחקים בלבד ומתה מוות מהיר וכואב. 


i CMI 23 


המשחק הראשון שהיה לגמרי לא מוסרי, היה משחק ארקייד Da‏ eathּם‏ 


,Race‏ שהופק על ידי חברה אמריקאית בשם עטוEx‏ ב-1997. היה זה משחק 5. איזה עצבים! 

נהיגה שבו קיבלתם נקודות על כל הולך רגל שהרגתם, ואחריו הגיע במקרה ש-eקעוגססקזCa‏ לא הספיק לכם, סבב מהיר של משחקי 

ב-1977 משחק המשך, Chae‏ חוגeס‏ זeקט5,‏ שבו הוחלפו בני האדם ה-סק הגרועים ביותר שאולי החמצתם בשנים האחרונות: 

i Jorune: Tales of Warpwalker (SSl), Warhammer: Shadow of the בזומבים שנראו כאילו נלקחו מתוך טבלואידים. בדומה לכך, יצא לשוק‎ 
(i horned rat (Mindscape), Ravenloft: Strahd's Possession (SS), המשכו של המשחק המחריד‎ ,Nאow‎ Caזחaggedon‎ 2: Carpocalypse 1998-1 
XS: Shield Up, Fight Back (Sci), Renegade: Battle for Jacob's Star שבו הוחלפו בני האנוש שספגו יותר מדי מתכת - ניחשתם‎ ,Carחagedd0ח‎ 

(SSl), Wing Commander 3: Heart of the Triger (Origin). נכון - בזומבים.‎ 


26. ה 
במשחק הכדורגל הראשון של גFוF,‏ ובכל גרסת המשך של המשחק 
עד לגרסאות ה-סק המתקדמות ביותר, תוכלו לברוח מהשופט אם הוא 


מנסה לקנוס אתכם. התוצאה תהיה מרדף קומי ואין-סופי מסביב 
למגרש. 
7. בחירה? ? \ 


רק שני משחקים היו זמינים בהשקה האמריקאית של %פֿא. אלו היו 
כמובן 64 סוזMa‏ |- א 0זZ0-F.‏ מה שרק מוכיח שמדובר באיכות, לא 
בכמות, שבאמת עוזרת למכירת קונסולה חדשה. 


8. מתנ 


ריצארד גאריוט, מייסד חפָוזס (הידוע בכינוי לורד בריטיש, ראו מס. 2) 
טוען לבעלות על אחד מרכבי הירח הרוסיים שהושארו שם. 


המש של כ-ו-ל-ם 
2 g00nגחCar.‏ לא השחק הגקדי בוחר | המשחק המכנואידי הידוע לשמצה צוסמסR‏ פתז !0 פצות יצא לשוק 
במקור על 13 פלטפורמות שונות, מספיק כדי לא לאכזב אף אחד. 


Fan A 


.30 


0 על המחשב האישי שלכם, בתקופה הגסיסה של 
קונסולת ה-0ס3 ובלי משחקים ראויים לשמם. חסר טעם. 


. קנסלו זאת בעצמכם 

צופים שמשחקים מקוונים מבוססי קונסולה יהפכו לפופולריים 
יותר מהמשחקים המקוונים מבוססי ה-סק עד שנת 2004. אבל 
הם עדיין לא יהיו מסוגלים להביס אותנו ב- 3 פאגטם. 


/ צעד אבירי‎ 0 
,Vampire: The Masquerade -7 ‘NNN Ninitistic JW צוות הגרעי|‎ 
Jedi Knight JY LucasArts -1 םTIP‎ Taע‎ 


1. איש החזייה 

מבחר הסקינים של eאוזוS‏ זeוחטסC‏ נכנס בהחלט לקטגוריה הזאת, אבל 
הרמה הבלתי נחוצה ביותר של התאמת דמויות שהוצעה במשחק הייתה 
ההגדרה Dead or Alive -1 (Breast bouncing) ‘Nrnn np‏ 
בפלייסטיישן. 


2. איזה מייק? 


שמו הבלתי הולם ביותר של הבוס האגדי של ו erוFigh‏ eetזו8,‏ 
מ. ביסון, ניתן לו כמחווה לאלוף האגרוף מייק טייסון, 
מה שהתברר כצעד נועז למדיי בעיני המוילים, שחששו 
מתביעה. בחששם מנקמתו של אגרוף הברזל, הם 
החליפו בזריזות את שמותיהן של כמה מהדמויות 
כדי להסוות את המקור. כך שמ. ביסון הפך 
לבוס, Vea‏ (הבוס הקודם) הפך 
ל-זגותSpa‏ בעל יד הציפור, והמתאגרף 
קיבל את השם המוזר ָסזוג8 (לשעבר - 
Bade Fingers‏ .זM,‏ מר אצבעות תער). 


3. הוסגרתם 

מספר הפריימים באנימציה של הדמות הראשית ב-גחוווט: 1. 

ב- 7 גחוזU:‏ 32. ב- 8 aחווU:‏ 1.500. לא פלא שהם עברו למשחקי 
יחיד ב- 9 החוווט. 


44. התענוג של סוני 


יותר מ-650 מליון משחקי פלייסטיישן נמכרו בכל רחבי העולם. 


1. הבוטלג הנורא 

משחק ההלם ווא ווזחד של הזו לפלייסטיישן הוא המשחק הנפוץ ביותר בעולם שלא יצא 
מעולם לשוק; משחק קרבות עם סקס ואלימות מביכים, שהיה בלתי אפשרי למשחק ברמות 
שהנייר לא סובל: אבל שמו הרע הבטיח לו חיים ארוכים כבוטלג קאלט וכאמולציה חביבה. 


2 בעל חיים ארוכים 

Script Creation Utiity for 7W nian (באותיות קטנות: חלאה, וראשי‎ SU מנוע‎ 
יישום ליצירת סקריפטים ל- חסוצחMa סגותa, כלומר בית המשוגעים)‎ ,Maתac‎ Mansion 
ב-1987, היווה את הבסיס לכל‎ Maתac‎ Mansion DY Tn' D'nw ,LucasArts IW 
Escape from Monkey -1 ni'n) ך'wממ‎ Nוהו‎ ,The Dig ל-‎ Ty LucasArts niאpnoרה‎ 
42000) Island 


LucasArts JW '9רIUמה‎ .3 

תערובת מוזרה משהו של פוזגsגcטL‏ לראשי תיבות משעשעים התבטאה באימוצ 
Streaming and Animation Engine ,INSANE‏ activeזteח,‏ מנוע אנימציה וזרימה 
אינטראקטיבי. גיחי גיחי. 


4. ניסיון קודם אינו נדרש 
מסתבר שלאף אחד מתריסר (או משהו כזה) חבר Call 7W niin‏ on'sזAsh‏ 
המקורי לא היה כל ניסיון בפיתוח משחקי .PC‏ 


5. רק קינוחים 

ב-1982 אטארי ייצרה המוני מחסניות פקמן ו-ז£ במדבר בניו מקסיקו, מתוך 
הערכה מוגזמת לביקוש שיהיה למשחקי Ves‏ אלו. אנחנו סבורים שהמרות הפקמן 
היו ניסיון מאכזב להביא את הלהיט הענק של ססחaא‏ לקונסולה מזדקנת שלא 
הייתה מוכנה למשימה. משחקי זE‏ היו ניסיון לעשות כסף מהיר מסרט שובר 
קופות, אך השמועה המרה השאירה כ-5 מליון עותקים שלא נמכרו במחסני 


החברה. כל זה ידוע למדיי, אבל מה שאתם אולי לא יודעים הוא, שלמרות נוראותו, 
נרכשו יותר מליון עותקים של ET‏ עבור קונסולת אטארי sסע.‏ זה נכון, ציניקנים: 
אתם יכולים ליצור את אחד המשחקים הזוועתיים ביותר עלי אדמות, ועדיין למכור 
מליון עותקים, אם השוק יציב מספיק. כמה עצוב. 

והערה אחרונה: אפילו קבורתו באדמה לא עצרה את הכדור הצהבהב המקפץ. 
בשנה שעברה נוצרו גרסאות תלת-ממד ל-Cק‏ של המשחp, Pac-Man:‏ 

Time‏ תו esזuוחAdve.‏ והוכיח! שאין מה שיעצור אותו. 


6. הרג ביצירת מופת 
הסיפור של משחק היחיד של eסזוסג5,‏ מאת עחוחS,‏ נכתב על 


ידי גימס פיני, שבעבר היה המעצב הראשי והמפיק של 5 או, בוי 


יש כל כך הרבה מה להגיד על המשחק שמעולם לא יצא בבריטניה, עס8, הכישלון המרהיב 
ביותר של נינטנדו, שכמות השטויות הבלתי תיאמן שבו הרסה את הקריירה של ממציא 
המשחק, גומפיי יוקוי. הנפלא ביותר מכל רכיביו היה אולי אזהרת ה- שוגו קסוS‏ שהופיעה 
אחרי עשר דקות בערך מתחילת המשחק, והזהירה את המשתמשים שאפילו צפייה במסך 
תהיה מסוכנת עבורם. לא בדיוק יתרון במכירות.. 


וaזoזSta‏ ב-dזBlizza.‏ ולפני כן, הוא היה אחד המפיקים של 
Diablo‏ |- 1 וcraזWa.‏ רזומה לא רע, באמת. 


7 פער הדורות 

משחק הרטרו שכולם אוהבים, זסטּצח! eסגק5,‏ הופיע 
במקור כארקייד ב-1978, והוא נוצר מחדש ויצא לשוק 
לאחר יותר מ-20 שנה, ב-1999. 


3DOA .38‏ 
אחד משדרוגי המשחקים חסרי הטעם ביותר שנוצרו אי 
פעם היה כרטיס ה-0ס3, שאפשר לכם לשחק משחקי 


Epp 


6. פרסומות רעות 
בואו נרכין ראשינו לדקה, וניזכר בכמה מפרסומות המשחקים הרעות ביותר: גדודי דרקונים 
מקושקשים, וצבאות של נושאי רובים נוקשי צוואר, וכמובן, גולת הכותרת של הטמטום: גו גסט 
לופתת עותק של סג3000 זeפוuזסeווזגB‏ בין רגליה, כשאצבעותיה שמוטות מפיה כאילו היו סיגריה 
kan adt2 dn‏ 


זאי-יוגי 2001 


רטובה. קלאסה. 


9 שינוי מין 
7. פרסומות טובות 


מולינו, לאט לאט 


6. וולקן הדמות של זeטוRa‏ מחסד הייתה אמורה 
בהתחשב בעובדה שפרסומות הן שטן המבקש לפתות את נשמותינו, ושצריך : להיות גבר בראשית דרכה. 
לרדת עליהן, אם לא לשרוף אותן כשהדבר אפשרי, מפתיע להיווכח שהיו החברה הראשונה של פיטר ולעומת זאת, הדמות ב-וגeזחט‏ הייתה 
כמה פרסומות אסתטיות במהלך השנים. הטובה שביניהן הייתה ככל הנראה מולינו, לפני gסזזט8,‏ אמורה להיות אישה במקור. 
חגיגת החיוכים ‘Quake is Good For You” JW‏ קאה onטץ.‏ 
8. חגיגות הכריסטמס 7. עדיין לא 0. קוץ בתחת 
0% ממכירות התוכנה השנתיות בעולם מתבצעות בשבועיים האחרונים של המשחק הראשון שלו היה לאחר שעבדו במשך שנתיים על משחק 
השנה האזרחית. סימולציה לניהול עסקים פוווE‏ המקורי, ניגשו דייויד ברייבן ואיאן בל 
בש אופהטוקטאום פוון בראשונה למו"ל ואפ חזסחד, אבל החברה 
9. טורניר (היזם) הוא מכר שני דחתה אותם. "הם אמרו שהמשחק נראה 
Tournament‏ !eaזהU‏ החל את דרכו כתוסף מרובה משתתפים ל-eaזחט‏ עותקים. להם ארוך מדי, שלא הייתה מטרה ממשית, 
המקורי, ואז הפך למוצר בפני עצמו, שעדיין מכיר בשורשיו בכותרתו: הצל ושזה לא ממש משחקי, אמר ברייבן. וופ, 
Edition‏ amentחטo‏ :'eaזחU.‏ המשחק היה צריך לעבור הרבה שלבים עד 8. ההצלחה... כמובן, ידוע כיום כמשחק קרב מעולה. לרוע 
שהמלה חספ הושמטה משמו, והחבילה יצאה לאור כמשחק בפני עצמו. בספירה האחרנה. מכר מזלכם, ו 
AID) Dungeon Keeper‏ 
0. נהר עמוק, הר גבוה נאה יתר של כ-25ג אלו | 61. מיתוס הבריאה 
חeצוR,‏ משחק ההמשך של זעא, מכר יותר ממיליון וחצי עותקים. אם היו עותקים בארצות הברית בתקופה שבה עבד פיטר מולינו ב-סזזווט, 
מניחים אותם זה ליד זה, היו יוצרים מדרכת תוכנה באורך 362 קימ. לא רע | לבזה עבדו שם על פיתוח משחק בשם creation‏ 


בכלל, בהתחשב באיכות המשחק הזוועתית. (זה היה שמו המקורי של המשחק התת ימי 
של גאי סימונס, כמו גם של פuסוטpקסP‏ 


|- זeקזCa‏ eוMag).‏ בסופו של דבר, החברה לא הוציאה לאור אף משחק בשם 


Creation 
הסוף המוצלח ביותר‎ .2 
מסיבי יותר ויותר אם, כמו שסביר להניח, מעולם לא סיימתם את משחק התפקידים זטסווגF של‎ 2 
כשנהגה לראשונה ב-1995, משחק התפקידים רב המשתתפים עוקזeזח! שעוסק בתחיית המתים, פספסתם את הסוף המוצלח ביותר של כל‎ 
תוכגן ל-200 משתתפים בו זמניים. בגלגולו הנוכחי, הוא המשחקים: טרגדיה אינטראקטיבית אמיתית נוגעת ללב, עם פס קול מושלם‎ Asחזסח's‎ Call 
מסוגל לטפל בכעשרת אלפים. ועוצמה חסרת פשרות. בלי להרוס את החוויה המופלאה למי שעוד לא עבר‎ 
אותה, נאמר רק שאפילו הגיבורים לא יכולים לצפות לתמורה מוצלחת יותר‎ 
התחלות בעתיד הפוסט-אפוקליפטי.‎ .3 
התחיל את דרכו לראשונה כהצעת קונספט בת עמוד אחד‎ Deu Ex 
למשחק ב oterסחTroubes שהביא וורן ספקטור ל-1994 3. הסוף הגרוע ביותר‎ 
ב-פחוָוזס. השורה הראשונה אמרה: "זהו משחק פעולה בגוף ראשון,  בינתיים, בקצה השני של סקאלת האיכות נמצא האנטי קליימקס שאורב לכם בסופו‎ 
בסגנון טוזסאחפטחט. אבל זו אינה פנטזיה. זה היום. זה העולם של ועא. לאחר שבזבזתם המון שעות מייגעות בחיפוש אחר מקום ריק, הידיעה‎ 
האמיתי". שהפרס שלכם הוא הזכות להמשיך לנדוד בדיוק באותם מקומות, רק ללא מטרה או‎ 
כיוון, מתקבלת לכל היותר בבוז.‎ 
אש ידידותית‎ 4 
אותו כלב צווחני בעל שלוש רגליים והמון עיניים, שמפחיד 4. פרה סודית‎ 
של 2 סומDia מאפשר לכם להתנסות במתכונים המשלבים פריטים‎ Hoזadוס‎ Cue אותנו עד מוות ב- פזוL-ווגח, היה אמור להיות במקור יצור‎ 
ידידותי, אבל המפתחים שמו לב שהשחקנים נוטים לירות בו מהמשהק במטרה להשיג כוחות קסם. הטוב שבהם עושה שימוש בפריט שנראה כה חסר‎ 
הוא השילוב האחרון, עם ה- וגוזסק חאסד !ס eחסז, והוא יביא אתכם‎ .wוז'‎ Leg בכל אופן, והפכו אותו לשטני. טעם,‎ 
ג לרמת ה- שסC זeזסSe (פרה סודית). באמת.‎ 
כל ההתחלות 5. כל זה יבוא מחר...‎ .5 
הסטודיו שהביא לנו את 2 סומגוס, החל יותר מ-7.2 מליון משחקי סק נקנו בשנה האחרונה בבריטניה, כמות יותר מכפולה‎ ,Blzzaזd‎ Noזtח‎ 
את חייו כחברה בשם פפחגG זסחCo, שהחוזה הראשון מה-34 מיליון שנמכרו ארבע שנים קודם לכן.‎ 


שלה (שרמז אולי על הריגושים העתידים לבוא) היה 
להרחבה למשחקי הפוטבi) Ciub JW‏ erbackגטG‏ של 6 ניחוח גן עדן 
Acclaim‏ לקונסולות כף יד. יש לכם חמישה חושים: השתמשו בהם! השיגו עותק מהרפתקת הטקסט של סטיב מרצקי 


ppl 


הכל על משחקים 


הקרוה Goddes of Phobos‏ זLeathe,‏ משנת 1986, והרחיבו את החוויה באמצעות שבעת 


פnni‏ ב'T' Software‏ igataוAl‏ עבור קומודור 64 ב-1985, 
Jack Charlton's Match Fishing‏ צריך לקבל את פרס 
ההסבה הגרועה ביותר למשחק מחשב שיצאה אי פעם 

לשוק, והוא בהחלט מועמד לפרס בקטגוריית השם המוזר 

ביותר. 


iel a Ll 


הסימס הכניסו 60 מליון דולר בארצות הברית עד כה, בעוד 
Game of Lie‏ הגיעו לעשרה מליון דולר |- חזFa‏ חו8 נמכר 
בשניים וחצי מליון דולר. Pets Pet shop‏ וגטוזוv‏ הכניסה רק 
0 דולר 


אף אחד לא יכול לשמוע אתכם צורחים, אלא אם אתם חלק 
מחזון העתיד של במאי זחגaחחסC‏ נחו, כריס רוברטס, שבו 
החלל אינו בגדר ואקום יותר, והוא מסוגל להעביר קול וגם 
מוצף מם. ]OרU ,Wing Commander‏ rathiוK‏ משתמש בסונאר 
כדי לאתר כלי רכב חבוי של הקונפדרציה. התמצאות לא רעה 
בפיזיקה, כריס 


יוצר ה- עוֹG‏ חו5 האגדי, וויל רייט, החל את קריירת פיתוח 
המשחקים שלו כמעצב רמות במשחק לא מוכר בשם aid 0f‏ 
עבB‏ נחוgelחBu,‏ משחק תקיפה בהליקופטרים 


משחקים בריטיים נקראו בשמות המוזרים הבאים: Red Lemon‏ 
(לימון אדום); אסB‏ eטוB‏ 8 (קופסה כחולה גדולה); yאkסuטM‏ 
Curly Monsters ;(Nyl20 Vy) Bubble Boy ;(n9JIUD an) foot‏ 
(מפלצות מתולתלות), וכמובן, השם הבלתי מנוצח, eelזs‏ 
Monkeys‏ (קופ' הפלדה) 


קישוריות מקוונת אומרת ששחקני Pc‏ בורכו בשפע של 
אפשרויות למשחקים רבי משתתפים. כמובן, שהחיים לא כל 
כר קלים לשחקני הקונסולות. בראש רשימת פעלולי 
החומרה החכמים שנוצרו במהלך השנים עומדות שתי 
יציאות ג'וי-פד, שמשתלבות בצמרת מחסניn‏ ה- Mega‏ 
,Code Masters JW Micro Machines 2 -| ,Drive‏ 

שמאפשרות לארבעה שחקנים לשחק ללא כל תוספת 
Tap-tiוטM‏ היקפית 


השניה באותה רשימה, בדיוק מnnn‏ 2 Machines‏ סזcוֹא,‏ 
הוא עיצוב מחסנית ה- Ender‏ eסuסם‏ של צסחסX‏ 
לקונסולת אטארי 2600 (Sסץ).‏ אתם מפעילים את 
המחסנית כרגיל, ואם המשחק משעמם אתכם, אתם 
מוציאים אותה החוצה, הופכים אותה ומרכיבים אותה 
בהתאם, ומקבלים חוויה מושלמת של שני משחקים במחיר 
אחד. נחמד 


ban ata in 


הניחוחות המצורפים, במקומות המתאימים 


7. ציטים מטורפים 
הקלידו חזaס,‏ חחגD, He!‏ או Heck‏ (כולן גרסאות של לעזאזל, לכל הרוחות וכו) 
0 עווCחSi,‏ וכל אזורי המגורים שלכם יהפכו לכנסיות 


זוכרים את זה? 


היה מסוגל להתמודד בהצלחה מול משחקי פע7iה Forces ID9‏ kזDa‏ |-eאגטם,‏ 
שהציבו סטנדרטים חדשים למשחקי תלת-ממד מסוג זה, ומעולם לא הושלם. 


תוכנן כך שיציב רף תלת-ממד חדש, ויביס את eאגטם.‏ גם הוא מעולם לא הושלם. 


גם תוכנן לעשות בדיוק אותו דבר, וגם הוא מעולם לא הושלם. 


rd Warcraft Adventu 


בנה על הצלחת משחק האסטרטגיה של משחקי גצזגא, וגם פיתוחו מעולם לא הושלם. 


Colin JW .10 :Rebel Assault JW .TNN :Donkey Kong JW םnnפnה מספר‎ 
37 :McRae Rally 2 


משחק סק חדש מכיל כיום כמיליון שורות קוד. וואלה! 


בהיפוך גמור לסיטואציה הרגילה, בה משחקי מחשבים מבוססים על 
סימולציות צבאיות, נעזר הצבא האמריקאי בחגיגת הטרור המדע 
בדיונית של חססם כדי לאמן חיילים בטקטיקה של שדה הקרב. טוב, 
לפחות הם ידעו מה לעשות אם יופיעו מולם עדרי שדים מהחלל. 


מטורפים 


F7 


םD‎ 
Midtown Madness Alt ,Ctr 


לעבימים 


Shift 


והכוכבים יהפו 


והזוכים הם... 
אחת הדרכים להיכנס לעסקי המשחקים היא להשתתף בתחרות 
עיצוב רשמית. לפניכם כמה שמות גדולים שזכו בה. 


צמד המפתחים הבריטים 
למשפחת אוליבר, יוצרי משחקי 
Dizzy the Egg‏ NמפD'NOI,‏ 
וכעת בעל'הD .Bz Games JW‏ 
קיבלו את ההזדמנות הראשונה 
שלהם כשזכו בתחרות "עצב 
משחק" של גדמי ברדלי 

ז- שסSh‏ עdaזuז5a.‏ המשחק שלהם, משחק לוח 

אסטרטגי בשם זומחG,‏ התפרסם לאחר מזכן בשם וספחזססג, והעניק להם 
את הסכום הנכבד של 200 לישיט. 


מייסד Sud‏ זואוE,‏ דמיס האסאביס, קיבל 
אף הוא את עבודתו הראשונה דרך תחרות 
"עצב משחק: הוא נחת בסופו של דבר 
ב-סזווBu‏ של פיטר מולינו בזכות משחק 

Chess Invaders -‏ שלו, לאחר שהשתתף 

במשחק שניהל מגזין Powe‏ הנָוחג. כעת הוא ואנשי 

*pnwnD TNX .Repubiic The Revolution JY ם'T_Iע‎ Inווצ‎ 

ה-סP‏ היומרניים ביותר שנוצרו אי פעם. 


מעניין לשמוע, עם זאת, שדמיס הצעיר לא היה הזוכה בתחרות. כבוד זה 
נפל בחלקו של מייק דיסקט (שהיה מאוחר יותר אחד ממייסדי מפתחת 
,)Mucky Foot ,Urban Chaos -‏ עם ה- Mr. Wobמע Leg‏ המבריק שלו, 
Starotopia JY ND NTOIV Mucky Foot .invaders from Mars -N 710 JX‏ 
המדע בדיונית, שיציאתה לשוק ממשיכה להתעכב. צפו לה באביב. 


על משחקים 


סיסמת הדלת הראשונה של אססחS‏ חeזפץS‏ הייתה 0451, והיא התייחסה לספר 
המדע הבדיוני הקלאסי של ריי ברדבורי, שעסק בשריפת ספרים, פרנהייט 451 
ישנם מספרי גיה rה'ם‏ 1- 2 .Deus Ex -21 System Shock‏ 


גגגננננננננננננכ 
גנננכ 


DARCY'S 
orrice 


Jyh Everton An'¥N Championship Manager niNoרan‎ nn 723‏ 
ומעבר, וזה אינו מפתיע בהתחשב בכך שזה הצוות המועדף על מעצבי 
ומתכנתי העל אוליבר ופול קולייר 


Ga‏ gחLook‏ אהבו להחביא כדורי-סל במשחקים שלהם. כמה מהם 
מצאתם? 


לפני שהפיק את אנססS‏ פמפח5e‏ (כדורגל רגשן עבד גן היר על 
Soc‏ eפסזקסוM‏ לקומודור 64, משחק הכדורגל הראשון שהיה בו 
WDD Replay‏ 


ככב נחגפ! עeאוסMo‏ גאיבראש תדיפוד. קיבל את שמ מחביל'ת 
האמנות ששימשה ליצירתו הא נראה כמכרול (חפ) ונה גאי 
בחהל'ך המשחק שם המשפחה שלו התקבל בהצבעה. 


למרות שהרובים הסטנדרטיים של 2 חססס יורים עד שבעה 
כדורים, והרובים כפולי הקנה יורים עד 20. כמות גדולה יותר 
מפי שניים, יש להם אותה תחמושת. איך זה עובד, אם כך? 


בלתי רשמית אחת, עם זאת, החליפה את צבעיה לצבעי עור, 
אבל אפילו האוהד השפוט ביותר שלה היה מתאכזב מהתוצאה. 


7. רוברטה המסתורית 

eפHou Mer‏ של רוברטה וויליאמס היה משחק 
ההרפתקאות הראשון שנוצר אי פעם עם גרפיקה, והוא הופיע 
גם בכותרn‏ 1 H Res Adveמtures no.‏ (רוברטה וויליאמס, 

כמובן, ייסדה מאוחר יותר את eחו-חס Se‏ עם בעלה קן). 
8. הי, זה מריו * 

מחקר אמריקאי מ-1989 טען שילדים מכירים את מריו 
השרברב המשוגע יותר מאשר את מיקי מאוס. היום כולם בטח 
משחקים | Quake‏ 


נודה, אבל לא תודה 
לא מגיעים בקרוב ל-סק הסמוך לביתכם, כמה מהעזרים 
ההיקפיים לשיפור המשחק, מהמוזרים ביותר שנראו אי פעם: 


איפה הם היום 

Sensible Software .9: 

הייתה במשך זמן רב אחד השמות הטובים ביותר בעולם התוכנה הבריטי. אלא שאז 
מייסד החברה, ג'ון הייר, הימר על הכול ,Sex, Drugs and Rockn'Roll D1 pnb ny‏ 
משחק שיומרנותו הותירה את כל מי שצפה בו פעור פה. אף מו"ל לא נגע בו, וקוד 
המשחק נעול כעת בnnva‏ J-demastersסC.‏ 


3 מתיו סמית' 

בעל החזון שמאחורי זeחוM‏ cוחMa‏ עזב הכול אחרי נפילתו של משחק ה-זeחוֹ‏ השלישי, 
Meets the Tax Man‏ עווW‏ זeחMi.‏ מעמדו האגדי התחזק במהלך תקופת גלותו הכפויה, 
מחמת עוני. הוא חזר לאחרונה מקומונה בהולנד. 


4. אלכסיי פאז'יטנוב 
הרוסי עטור השבחים שמאחורי טטריס היגר למערב. איך לא, אבל לא הצליח להוציא 
מתחת ידו אף מוצר שיתחרה בכותר המפורסם שלו. לאחרונה הוא נראה עובד על 
משחק פאזל מקוון. אומרים שיהיו במשחק צורות נופלות. 

:. המשחק 
המדע בדיוני התת ימי של ססזוווטB,‏ חסוזגeזC,‏ נקבר סופית ב-1997 אחרי חמש שנות 
פיתוח, שנים שבמהלכן קיבל המשחק פרסום אדיר, כולל כתבת שער גדולה אחת 
לפחות. גאי סימונס, מייק דיסקט ופין מקגצ'י עזבו את מָסזוווטB,‏ יסדו את וססF‏ עאסטע, 
Urban Chaos nx iJ7 Jnl‏ במקום. 


ceזFo-U‏ dחbuזodeזB‏ - 'חידת מעקב תנועה בתלת-ממד, שמאפשרת לכם 


לשלוט במשחק באמצעות תנועות נפנוף. 

alinkחMi Ata‏ - עם אוזניות, שמתיימרת לקלוט את פעילות המות. 

Power Glove‏ |eזוMa‏ - עוד יחידת מעקב תנועה בתלת-ממד, שמתאימה לכם 
כמו כפפה ליד. 


אולי הפיתוי השקרי האגדי ביותר שצץ לאחרונה היה ההבטחה ללארה קרופט 
בעירום ב- זeנוגRa‏ מחסז, אבל למרות כל מה ששמעתם, מעולם לא בוצעה אף 
פעולה שתקדם רכיב זה: הוא מעולם לא היה קיים במשחקים המקוריים. פריצה 


4 


פרצו לך לאתר? 
שמרנו על 


ראש הממשלה, 
נוכל לשמור גם עלין la‏ 


לידיעת בעלי האתרים: !!ewaזוf‏ אינו ערובה מלאה להגנה על האתר שלך 
שירותי אבטחת מידע בשילוב שלוש חברות ישראליות מהמובילות בעולם ! 
צוות מומחים באחסון שרתים, בניית שרתים והתאמה לפי צרכי לקוח 


יעוץ במערכות אינטרנט ואינטראנט ובסיסי נתונים גדולים 

קבלת פרוייקטים באינטרנט ובניית אתרי אינטרנט מסחריים + פלאש 
לווי פרוייקטים חיצוניים, תפעול ובקרה, התאמת קפו 

הקמת מרכזי אינטרנט, פרסום אתרים ושיווק באינטרנט, שיווק המוני 
ושיווק ממוקד. 

פרוייקטים לפי דרישה, שירותי ָחוֹcזטספtטס.‏ 


-7742268 טל:‎ z00loo@zooloo.co.il :לאIT‎ 


בקרוג. ל 


מדובר באירוע שנתי שהחל לפני שבע שנים, ומושך אליו את כל המי 
ומי של עולם המולטימדיה האלקטרוני והבידור האינטראקטיבי. השם E3‏ 
(למעשה זהו £ בחזקת שלוש), מסמל את שלושת ה-E‏ הקיימים בשם 
התערוכה הרbwי: .Eectronc Entertainment Expo‏ התערוכה מתקיימת 
בלוס-אנג'לס, ותימשך שלושה ימים (ארבעה, אם לוקחים בחשבון את הסדנאות 
והכנסים המקצועיים) 
מה יהיה שם? מה לא? יותר מ-450 חברות עומדות להציג את מרכולתן 
השנה, ויותר מ-60,000 מפתחים, משווקים, משקיעים ומבקרים באים לראות 
ולהיראות 
מאחר ו-E3‏ נחשבת לתערוכה המובילה בתחומה, היא נותנת את הטון בעולם 
המשחקים, ורבות מהחברות המפתחות בוחרות לחשוף באמצעותה את המשחקים 
החדשים שהן מבשלות בשבילנו. מאחר וחשיפה שווה כסף (רייטינג, אתם יודעים..), 
משתדלות החברות למשוך את הקהל דווקא א תן שלהן. מי יודע? אולי בין כל 
הסקרנים מסתתר משקיע פוטנציאלי? בקרב על הקהל הן לא בוחלות בשום טריק 
מלוכלך כדי לגבור על היריבות, וכך, מי שמסתובב באולם הענק של מרכז הכנסים 
של לוס אנג'לס, יכול לצאת מדעתו, כשמצד אחד רודפת אחריו בובה ענקית של 
סוניק, הקיפוד של סגה, ומצד שני קורצת לו לארה קרופט בגודל טבעי. בחורות 
בביקיני מחלקות לו דיסקים עם דמואים על ימין ועל שמאל, וחייזרים מחליקים 
כל מיני שטיקים שנועדו לקדם את מכירותיו של משחק זה או אחר. כל העסק נראה כמו 
קרנבל צבעוני וגדול מאד ובקיצור - סבבה 
כשסוף-סוף בחרתם לאיזה ביתן אתם רוצים להיכנס, תוכלו לשחק במשחקים 
החדישים ביותר, או להתרשם ממשחקים שכרגע נמצאים בפיתוח. למעשה, אחד 
:אספקטים החשובים ביותר של התערוכה, הוא שעיתונות המשחקים יכולה לעקוב אחרי 
פיתוח של המשחקים. כמו בכל שנה, מוכרזים מספר משחקים נחשקים ושאפתניים 


שנ 
הוא 


:נחודש הבא 


והעיר אותי 
'ול", עניתי לתוך השפופרת. זה בטח נשמע כמו נהמ 
תקשיב", 
בעוד חודשיים נפתחת תערוכת £3, ואני 


"דרך אגב", הוא 


ה מלאה משם. ביי. 


של 
שאמורים לשנות את חוקי המשחק (תרתי משמע. הא!). לדוגמא קח Black Iא Halt-iite nN‏ 
eזוחW‏ 8. ההכרזה על המשחק האחרון נעשתה כבר לפני שנתיים, ובתערוכת E3‏ 2000 כבר 


= 


תערוכת E3‏ נפתחת ממש 


דן ברומר, Rs As‏ מציג 
תערוכת המשחקים החשובה 


ביותר os‏ 1 
נספר 


זו בוותר 


הטלפון התפוצץ ליד האוזן שלי בשעה תשע בבוקר 
מהשינה. "ו 
דב רעב. על הקו היה שחר, עם משימה חדשה בשבילי 
אמר בקול ערני להחריד, 
רוצה שתכתוב עליה כתבה 

"אין בעיות..". המהמתי כשאני חצי ער חצי ישן 

מעין כתבה מקדימה, אז תדאג לכתוב גם על 

ההיסטוריה של התערוכה הזאה". 

"מה זאת אומרת מקדימה?", שאלתי אותו. "אני נוסע ללוס 
אנג'לס לתערוכה", הוא אמר, "ואני אכתוב כ 

כשהחזקתי את השפופרת שצליל ניתוק עלה ממ 
כבר ער לחלוטין. אני לא יודע מה עשיתי רע, אבל כנראה 
שהעורך שלנו כועס עלי מאד, ובחר בשיטה סאדיסטית במיוחד 
כדי להעניש אותי. לא מספיק שהוא נוסע בלעדי, הוא גם דאג 
לכך שאני אדע בדיוק מה אני מפסיד (ו ג מרוויח). דרך 
אגב, תמסור להנהלת ונות שהם חייבים לי 50נ"שקל על 
מקלדת חדשה. הישנה התקצרה בגלל כמות הריר 
עליה במהלך הכתיבה (דן, בהנהלת חשבונות מוסר 
שאתה יכול להשיג משומשת ב-30 שקל. שחר). 


היית 


סוני ולארה בגודל טבעי 
, בעצם, תערוכת ?E3‏ בחמש מ 
חלומו הרטוב של כל ג 


היה ניתן להתרשם מצורת המשחק שהחל לקרום עור, גידים לטובת הווח ושבב ה-ceזס!Ge‏ שלהם. הסוף ידוע - אFס3‏ נרכשה על ידי 
פוליגונים וטקסטורות. על ידי הדגמות חטופות כאלה מעניקות גווVח,‏ שפעלה לפי המוטו הידוע (לכמה אנשים): אם אתה יכול לנצח אותם 
החברות לכתבים הזדמנות להתלהב, לרשום שבחים על המשחק - קנה אותם 
העתיד לצאת, לעורר את הרעב אצל ים ובום - יש להיט על אם יימאס לכם לשחק במשחקים (כאילו שזה יקרה אי פע 
בטוח לקפוץ לאחד מאולמות ההרצאות, ולהקשיב להרצאות מפי האנשים החשובים 
והחזקים ביותר בתעשיית המשחקים. בעיטת הפתיחה של התערוכה הנוכחית 
לעשות משחקים מציאותיים יותר הוא פאנל משותף, בו ישתתפו שלושה שפיצים חשובים ביותר ממיקרוסופט, סוני 
3 נותנת לנו הזדמנות לבדוק מה צופן העתיד לתעשיית ונינטנדו, בו ידונו על עתיד משחקי המחשב 
המשחקים. מאחר והמשחקים המוצגים בה הם משחקים חוץ מזה, אם תלכו להרצאות נוספות, תוכלו ללמוד כיצד לשווק את המוצר 
בפיתוח, שאמורים לצאת רק במהלך השנה, ניתן לראות את שלכם בדרך הטובה ביותר, תשמעו על הטכנולוגיות החדישות ביותר שיעזרו 
הכיוון אליו הולכת התעשייה. בשנה שעברה, לדוגמא, חלה למשחקים להפוך למציאותיים כמעט לחלוטין, ותשתתפו בסדנאות, בעזרתן תוכלו 
ירידה גדולה יחסית במספר משחקי המחשב שפותחו והוצגו לשפר את כושר המשא ומתן שלכם. 
נראה היה, שכמעט כל חברות המשחקים היו בטוחות 
שהמחשב הגיע לסוף דרכו, והעתיד הוא ,בקונסולות בחורות בביקיני ומשחקים שלא נגמרים 
פלייסטיישן2 היה כבר בכל מקום, דרימקאסט (זיל) זהו זה, קוראים חביבים שלי. הבוס שלי עומד לטוס לארץ הפלאות, לשחק את 
של סגה היה עדיין בחיים, מיקרוסופט בלבלה לכולם את עצמו לדעת בביתנים של חברות כמו צוזג סוחסזEect,‏ מיקרוסופט, חוcclaג,‏ סוני ועוד, 
המוח עם ה-אספא שלהם, וגם נינטנדו הצטרפה למרוץ להציץ אל מאחורי הקלעים של המשחקים שעומדים לצאת, להתעדכן בחידושים 
עם eמטGameC.‏ בכל מקום היו פזורים ביתנים של האחרונים של משחקים רבי משתתפים, לטעום מטעמים. לקבל ימבה חינמים מכל מיני 
החברות האלה, ובתוכם הדגמות של משחקים שירוצו יצורים צבעוניים שמסתובבים בין הרגליים, וכמובן - לראות יפהפיות קליפורניות בבגדי 
על גבי קונסולות העתיד האלה. ים זעירים, תוך כדי נסיעה על רולר-בליידס בטיילת (דן, זה מה שמעניין אותך? איזה מין 
אבל £3 לא מתרכזת רק במשחקים נטו, אלא גיימר אתה? שחר). אני אשאר פה, ואחלום על היום בו גם אני אזכה לנסוע לאירוע כ 
מציגה גם טכנולוגיות שונות וחדשות, בעזרתן 
המשחקים יראו טוב יותר. קחו למשל את כרטיסי נ.ב. כולם סנובים 
התלת-ממד. רק לפני שנתיים, הלוגו של אFס3‏ חגג אה, כן, שכחתי להגיד לכם את הדבר הכי חשוב - אין טעם להתחיל להתעניין לגבי 
על כל ביתן של יצרן משחקים שכיבד את עצמו מחיר כרטיס כניסה לתערוכה, מחירי כרטיסי טיסה ללוס אנג'לס וויזה לארה"ב. התערוכה 
אלא שכבר בשנה שעברה הם איבדו את המקום פתוחה לאנשי מקצוע ולעיתונות בלבד, ולא מיועדת לקהל הרחב. סנובים. 


עולם המשחקים 


משלמים ומשחקים 


האם נסיעות החינם מגיעות אל קצן? אנדי 
הטצ'ינסון ראה את עתיד המשחקים המקוונים, 
והם עומדים לעלות, והרבה 


PC Format ,llDJיXBA‎ TIN: 


העלו את עקפeחגG.‏ בחרו את מצב ה- 8ו.-ווגH,‏ ובצעו עדכון מלא. גם ביום בעיות מתבשלות 


חלש, יוחר מ-7,000 שרתים מופיעים מהחלל הדיגיטלי, וניתן פשוט להקליק על כל שאלו את עצמכם בכנות, 

אחד מהם ולהתחיל לשחק. נהדר, לא? כדאי לכם ליהנות מזה כל עוד זה נמשך, באילו שרתים אתם משחקים בדרך כלל. רוב 

ילדיי, כיוון שכפי שהדברים נראים כרגע, בקרוב לא תהיה לכם בחירה רחבה כל הסיכויים שאלה לא קופסות ביתיות המצויות בקצה כבל ביתי. אלא שרתים 

כך. הודות למשבר הכללי בענפי המשחקים והאינטרנט כאחד, וכיוון שהמשקיעים Wל ,NGUK‏ eplayזוW,‏ זנ או חסDem‏ (אם אתם בריטיים, כמובן. בארצנו ניתן 

מחפשים תשואה כספית מוחשית, בקרוב תצטרכו לשלם כדי לשחק משחקים למצוא את השרתים של ונסc.זּחG‏ |-זו.ס.Vgames,‏ כשהשימוש באחרון 

ברשת. נעשה תמורת תשלום). יש לכך סיבה פשוטה: שרתים ביתיים הם לרוב זבל - 
זו גלולה מרה לשחקנים בחו'ל, שכן רק בשנה האחרונה הגיעו אלינו לא מסוגלים לתמוך ביותר מ-10 שחקנים בו זמנית, ומביאים, לרוב, להפסדים 

מודמים והתקני פס רחב, שאפשרו לנו לשחק באופן מקוון מבלי לתרום תרומה גדולים. השורה התחתונה היא, שאירוח שרת משחקים טוב הוא עניין הדורש 

נכבדה לרווחי תעשיית התקשורת. אך העובדה היא, שבין אם אתם משחקים כסף רב וחומרה ייחודית. 

בשרתי eאוזזS‏ זeזחCou‏ או במשחקי תפקידים מרובי משתתפים, לא יחלוף זמן עד עתה, חברות כמו עגוקeזוש‏ הציעו מגוון שרתי משחקים ציבוריים כקידום 

רב בטרם תידרשו למספר כרטיס אשראי כדי לשחק. זעקת הקרב של מכירות לעסקיהם המרכזיים. אך אפילו עוקeזוש‏ גילתה, שפשוט לא משתלם 


השחקנים, שנהנו משרתים חופשיים משחר ימי 
המשחקים, היא ששרתי חינם יתקיימו תמיד. הם 
טוענים שאנשים בעלי מודם כבלים נהנים מרוחב 
הפס הנדרש למשחק, ואם כל האתרים יתחילו 
לגבות תשלום, משתמשי הכבלים או ה-StLסA‏ 
יתחילו לארח שרתי משחקים. זה קונספט נחמד, 
אבל בעל חסרונות רבים. 
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תו esסA.‏ קרבות אויך ההלחמח העולם ה-2. הצטרנו חיל האויר. המיסו הסים. ושלגו די נוי די לכות החונו ליגש חי צזזרות ב-!eטסזeצE.‏ ואלה רק שאר השחקנים.- 
בכבוד להחפוצץ בשחקים. הכר ניף חפך עכבות 


מאי-יוני 2001 )40( (קייק) 


עולם המשחקים 


לעשות זאת. פיתוי המשתמשים להתחבר 
לשרת המרכזי שלהם כדי לזכות בדעה 
חיובית פשוט לא עבד, ובקרוב תצטרכו 
לחתום על Wirepiay -b 'n‏ 
NGUK ,(www.wireplay.com)‏ 
Jolt IN (www.netgames-uk.com)‏ 
(kט.סlLcסj‏ שww)‏ כדי לשחק בשרתים 
שלהם. 

לחילופין, הם יותירו כמה שרתים 
ציבוריים ויכניסו את השאר פנימה. אם 
אתם נחושים שלא לשלם, כדאי שתתרגלו 
לראות את חלון 'הקו תפוD'‏ 7 Gamespy‏ 


!eזEve:‏ אחד ההתשחקים הראעונים להשהחנים רבים. והתשחק שהוכיח שאנשים 
ישרמו די תנוי עבור אוצר תוצרח 


ל-סק מניבים למפתחיהם רווחי עתק, רוב המשחקים לעולם 
אינם מגיעים לרווחיות. 

האם החדשות רעות כולן? ודאי שלא. למעשה, אם 
One‏ החוUt‏ הכילה את אחד היקולים העקביים ביחר, ואת אחד העטרי הלקוחוח אתם משלמים דמי מנוי חודשיים כדי לשחק במגוון של 


העקשנות משתלמת הגחרים ניחר שרתי משחק או כדי להשתתף במשחק תפקידים עולמי, תצפו 
האמינות של תנועת השרתים הציבוריים לשירות טוב יותר - וגם תקבלו אותו. עליכם רק להתבונן 

לא זכתה לסיוע מהפרסומים על סכומי הכסף הצפויים משוק התשלום למשחק. בין בהnפninnם Online iא Everouest JW‏ aחוווU‏ בשנה-שנתיים האחרונות 

אם מדובר במשחקי מלחמה (כמו 108 - חסס:105:אששא), מדמה טיסה (כמו כדי לגלות, שמשמעות המנוי היא שחוויית המשחק מתפתחת בלי הרף, ואם 

Ultima Online niaרpn pnwn IN (wwwhitechoreationscom - Aces High‏ הדברים אינם מוצאים חן בעיניכם, לתלונתכם יש ערך רב יותר. 

(וחסס סג.אואש), החברות הללו מרוויחות הרבה מדגם המנוי החודשי שלהן, כשהן יש דרכים רבות לעבוד במערכת מנויים. אחת הדרכים הפופולריות 

גובות מלקוחותיהן כ-10 דולר (כ-42 ש"ח) דמי מנוי חודשיים. ביותר תהיה שרתים בעזרת חיוג. מה שיקרה הוא שתרכשו מנוי לספק שירותי 
דיווחים על הרווn'ם‏ WהP'9 )www.everquestcom) EverQuest‏ הספיקו רשת (קפו) שיפעיל מגוון שרתים שיהיו אך ורק לשימוש המנויים - שירות טוב 

לחברה כמו סוני, לא פחות, להתייצב מאחוריו. וסוגיית הרווחים היא שתוביל עוד יותר וחוויית משחק משופרת. בכל צורה שהיא, האנשים בחליפות מחפשים את 

ועוד מפתחי משחקים למודל המנוי, שכן בעוד שהמשחקים הטובים באמת השורה התחתונה בדפי החשבון, ומשחקים בתשלום נמצאים ממש מעבר לפינה. 


מה בעולם? 
משחקים רבי משתתפים ועולמות מתמשכים הם בהחלט הדבר החם כרגע. הצלחת משחקי התפקידים 
המקוונים הוכיחה שהשחקנים מעונינים להיות מעורבים יוחר במשחק. חלקם משיג זאת על ידי בניית 
דמות, ומעקב אחרי התבגרותה לאורך חודשים רבים של משחק. אחרים משיגים זאת בהיותם חלק קטן 
ממשחק גדול מאוד 
אין ספק שמשחקי תפקידים מקוונים טללו את הדרך לחויות מקוונות כאלה, אך גם חובבי משחקי 
הפעולה אינם נשארים בחוץ. eחווחס‏ וושש (חסס.eחווחסוושש)‏ מבטיח לדמות את תקופת מלחמת העולם 
ה-2, ולאפשר לשחקנים להילחם כחיילי רגלים, מפקדי טנקים, טייסים או תפקידים אחרים בשדות הקרב 
האדירים. 
Ee‏ היה אחד המשחקים הללו, והתחושה 
שהשרה הייתה של עולם חי, על אף שהיה 
משחק לשחקן יחיד; מפתחים אחדים 
מביאים את החחושה הזו למשחקי עולמות 
מnמש9ים. ww.anarchy) Anarchy Online‏ 
e.comחוחס-)‏ הוא משחק תפקידים 
המבוסס על מדע בדיוני בדגם חווט 
eחווחO‏ - חב על מוטציות כתחליף השח הnדw‏ 2 annus 27 pnws "Digital Anvil, Freelancer‏ 
לטרולים. אך לשם ההרגשה האותנטית שתנמיח גם עולם של רבוח סנינות חרל 
תצטרכi Star Wars Galaxies -1 pnw‏ 
LucasArts 7IQY (EverQuest ‘INND TDD nilsn) Verant ’y NnIDW ,(www.station.sony.com/starwars/)‏ 
וסוני 
פוגgקחטנ,‏ לעומת זאת. הוא באמת ווֹE‏ - השחקן מקבל חללית ומעט כסף, ועליו לחזור לעולם בכל דרך 
שיבחר (טובה או רעה) מול שאר השחקנים. עוד מצא חן בעינינו הקונספט של או105 (חסס.א105.ששש). בו 
עליך ועל בני בריתך המקוונים להילחם כדי להגן על המשאבים שאגרתם על הכוכב עתיר המשאבים. 
אחד המשחקים שמחכים להם במniד 9x bw ,(www.sierrastudios.com/games/tribes2) Tribes 2 xin‏ 
סיידו בעורט בחלריח שרכם בחיטועים אחר ניראטים או קור שר גחצביס זורים . שאינו מציג עולם מתמשך, מאפשר לעד 50 איש לשחק בו זמנית. יש גם המשחק cerחגeelזF,‏ שאמור 
הבחירה בידיכם בשחק teגפקחט‏ להיות, תלוי את מי שואלים, גם רב משחתפים וגם מתמשך 
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אסטרטגיה ובא בא 2001 


Tropico 
תפוס את. מעושכות השלטון ברפוגליתה,‎ 


המציעה יותר מאשר בננות לנטיאים 
פוטנ ציאלים 


PC Format NII‏ הבעיה בכל המשחקים בהם לשלוט 
אתם משחקים את אלוהים, היא שהם ‏ באוכלוסיה על 
הופכים למשעממים לאללה. כמה ידי דת, ולבנות 
פעמים במשך משחק של עוסחוS‏ או פרעה התחשק לכם לשאת נאום חוצב להבות כנסיות רבות. אך 
לאוכלוסייה שבשליטתכם, לבשל עסקה תחמנית עם מעצמה זרה, או לגייס את הצבא דרך זו עלולה לגרום 
בעקבות בחירות מזוייפות? וזה הרי בלתי אפשרי. ובכן, ב-ססוקסזד יש את כל לניכור אצל המאמינים בוודו 
האפשרויות האלה ורבות אחרות, דבר המעניק למשחק אופי. והאוכלוסייה עליה אתם ואצל האתאיסטים. כמו כן, 
שולטים, לעולם לא תחזור להיות אותם רובוטים פשוטים ומשעממים. ארצות הברית או רוסיה עשויות 
ססוpסזד‏ הוא סימולטור שובב של רפובליקת בננות, ששם אתכם בראש מדינת לבקש להקים אצלכם בסיס 
אי דרום-אמריקאית. סגנון השלטון תלוי בכם. נסו את סגנון הדיקטטור הנדיב, אך צבאי. היענות לבקשת אחת 
אל תופתעו אם נדיבותכם תתפרש כחולשה המעצמות תגרום מיד לעוינות 
ועד מהרה תודחו מן השלטון. באפשרותכם של המעצמה האחרת, אך עם 
הרקע הדרום לשלוט באמצעות פחד ולקיים צבא גדול. אך ‏ זאת,יש לצפות שהיחסים עם 
אעריתא, 'תד במצב זה אל תצפו לעובדים בעלי מוטיבציה המעצמה הראשונה ישתפתג 
' או לעדרים של תיירים אמריקאים. הגיון 
יע הזה, הוא הקלף המנצח של ססקסזד. על מה כל הרעש 
9 (הדר, נראה לנו, בתנאי שכל חלקי המשחק Trop‏ מוסיף אלמנט אחד 
ענת א\9' ב משולבם באופן חלק, שחברת קסוקסק. לכל משחקי השליטה - אוירה. 
למטתת מפתחת המשחק, יצרה עוד להיט. עוד? הרקע הדרום אמריקאי, יחד עם חוסר 
אכן כ קסזקסק עומדת מאחרי יציבות פוליטי נהדר, מעניק אופי רב למשחק שהיה עלול להיות עוד משחק כלכלה פשוט. 
!ו חסססץT‏ adסזווRa‏ והתוספים שלו, ועל כן היא מכירה את הזאנר היכרות קיימת אפשרות שמורדים האורבים בגזנגל יפעלו, ואפשרית גם התערבות, רצויה או 
עמוקה, זאנר שבו האיזון הוא העיקר. לא רצויה, של ארצות הברית או רוסיה. אם תחזרו אחר אחת באופן הדוק, תגרמו לעוינות 
למרות העובדה ש-ססוקסזז מבוסס בעצם על שלושה אלמנטים - האחרת. אך התעלמות משתיהן מהווה סיכון של מחסור בתיירים, ובעזרה כלכלית או צבאית. 
בניית תשתיות, ניהולם והשגת שליטה פוליטית - לכל פעולה שאתם האוכלוסיה שבשליטתכם מהווה, עם זאת, את המשאב החשוב ביותר, והתושבים עלולים 
נוקטים יש תוצאות מרחיקות לכת. גם לבניה פשוטה של בניין עשויות להיות פראים והפכפכים. לכל אחד מהם יש אישיות ורקע שונים, ונמשמעות הדבר היא שאפילו 
להיות השלכות פוליטיות וחברתיות משמעותיות. לדוגמה, באפשרותכם ‏ דיקטטור מתון ונדיב לא יהיה אהוב על טלם. אם כן, אין דרך בטוחה להצלחה בשליטה 


רוח זום נוסמות נותנות אפשרוה לעקוב אחר ניחר האוכלוסייה 


enn ₪ 20 rp 


באוכלוסיה מלבד הצפתם במתנות ובחרויות, ולכך אין לכם את המשאבים בכל מקרה. 
אחרי הכל, דיקטטור לא יהיה ראוי לשמו אם הוא לא ירפד חשבונות בנק בשוויץ. 

לכל פרט באוכלוסיה יש מידה שונה של תכונות, כמו אומץ, מנהיגות, נטייה 
פוליטית, דיעות וכישורי עבודה. יש באפשרותכם להשגיח על מתנגדים גלויים לשלטון, 
ולעקוב אחר מגוריהם וקרוביהם. דיקטטור זהיר עשוי לנקוט צעדים כדי למנוע 
מאזרחים מסוג זה מלהפוך למנהיגי מורדים, ולהמלט אל הגזנגל כדי להקים תנועה 
מהפכנית. רוב האנשים, עם זאת, רוצים חיים נוחים ושקטים, וסיפוק דרישה זו היא 
המטלה הראשית במשחק. מדד האושר נמדד כממוצע בכל האי, וככל שהוא גבוה כך 
יש יותר אוכלוסיה, יותר ייצור, יותר רווחים. השקעה בשיכון, במתקני בידור, במקומות 
עבודה וכדומה היא חיונית. 

מחן עבודה לאזרחים היא מטרה חיונית. בכל מבנה ותעשיה יש מספר מקומות 
עבודה, אשר נתפסים באופן אוטומטי על ידי אזרחים מובטלים, בתנאי שהם רוצים 
בכך, כמובן. יש ביכולתכם להשפיע על שכר עובדים במקום מסויים אם אתם רוצים 
למשוך לשם אנשים, או לגרום להם לעזוב. לדוגמה, ייתכן ותרצו לשנות את הכלכלה 
מחקלאית לכלכלת שירותים, דבר שניתן לבצע על ידי הורדת השכר בענף החקלאות 
והעלאת המשכורות במלונות. 


מאתורי הקלצים 

המנוע של ססוקסזז מבוסס על זה של וו חסססעד dגסזווRa,‏ כך שלא הייתה 
בעיה רצינית בצד הטכני. הזום האדיר בעל שבע הרמות נותן אפשרות לעקוב 
אחר כל אזרח ואזרח ולדעת על מה הוא חושב, ואז לקחת מבט על כדי לעקוב 
אחר פיזור האוכלוסייה באימפריה שלכם. 

אך יש משהו שחסר - בקוד המוקדם שהנחנו עליו את ידינו חסר הליטוש 
הסופי, כך שקשה לומר כיצד המשחק יפעל וכיצד תיראה סידרה אופיינית של 
מטרות. 

מספיק לומר שישנה אפשרות לתרחישים שונים מיוחדים, כמו למשל לא 
להיות במסלול התיירות (יש בזה גם יתרון), להיות באי בעל טופוגרפיה 
הררית או בעל 
אוכלוסייה קנאית 
דתית. ישנו מספר תיק הפיתות 
כמעט בלתי סופי קסזקPo‏ הח תבה המעודים על עצמם כמסרים למשחקי 
של שילובים בין שניטה,וכולםם מהמערב התיכון בארצות הבריות הם מתגאים 
גיאוגרפיה, למעשה שאף אחד מהם לאיבינלה זמן רב בקלפורנוה הם 
טופוגרפיה דמוגרפיה חבורה של עשרה איש בלכד, חברה קטנה במונחים של 
והיבטים חברתיים, פותוח משחקים בארצות הבר'ת. המשתק היחידי שהם 
כר שאף פעם לא פיתחו עז. כה, | חסססעT‏ dבסזוRa,‏ ה'ה הצלחה עצומה ורב 
תשחקו את אותו מכר ענק, כך שהחקוות נבוהות גם לנרי סאקסזז 


משחק פעמיים. 


ורכז עיר שר ושמת. האם זה נכוו+ באנשרוחכם 
b *‏ להקליק ער כר אורח נדי לגרוח ה הא חושב. 
ואג ה ו באב הפר דה רנאהו הנטת. בי האנה הא, כך שגזרג: אראל לבסור צדק אינה היה הניא רלא כאה החלאדוח ישארו על הפיגדים שלו מרייט? 
עד רהיכנם אריו 
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Theme park ihc 


חברת gסזווBu‏ תוזרת לפרויתט נוסף 
בעולם הסינונים היקרים ברכנות 


סטיוארט 
וויט, מפיק המשחק, 
מפרט: "במשחק 
החדש יש הרבה 
יותר מטרות ברמה 
הגבוהה שיש לשאוף 
הת אנו רא בטוחים שהצוציקים שלכם אכלו לגלש לבריכה, אך אנו גרהיינים וא 
בדרגה, משימות מנש'* כרג זשה צשהו 
החברה, אתגרים 
ממנהלים אחרים ועוד: 


Theme Park‏ המקורי הוא ציון 


ההרים והילדים המקיאים 


PC Format NIIY 


דרך בהיסטוריה של המחשבים 


האישיים. הוא נמכר במיליוני עותקים 


בזכות היותו ממכר במידה מפתיעה ונגיש יותר מ-חסוו2ווו. למשחק היה אופי מיוחד, 
דבר שמאפיין את חברת נסזזועB‏ מאז ומעולם. בעוד ש- וזסW‏ אזגק חeחד,‏ שיצא 
לאור בשנה שעברה, לא סיפק אף אחד, נראה ש- סחו אזגק eחeתד‏ מתוכנן להימנע 
מהטעויות שאפיינו את קודמו, ולהגיע שוב לגבהים מסחררים. 

כולנו מכירים את הבסיס למשחק: בנו פארק שעשועים, משכו אליו את המכורים, 
מכרו להם המבורגרים במחירים מופקעים, בנו מתקנים משוכללים יותר וכו: 

הבעיה ב- 4וזסש אזגק eחeוד‏ הייתה הרישול שבו הוא תוכנן, כפי שקארל' 


פיציו, המעצב הראשי של הפרויקט, מסביר: "קפיצת המדרגה הגדולה ביותר היא 
בכך ש- cח!‏ אזaק Theme‏ הוא משחק, בעוד שהגרסה הקודמת הייתה צעצוע.. לא 
היה לה עומק אמיתי. 


על מה כל המהועה? 
סיפור העלילה של המשחק גלוי יותר לעין מאשר בגרסאות הקודמות. אתם 
מתחילים כמנהלי משנה, והמטרה בסופו של דבר היא להשתלט על החברה 
(שנקראת סחו אזaק‏ eeחד,‏ כמובן) את זה אתם עושים על ידי יצירת רושם על 
הבכירים הודות לביצועי הפארק שבניתם והחריפות 


le a‏ העסקית שלכם. בבסיס, עם זאת, המוקד נשאר זהה: 


סז הא אחת מ 


Al‏ ה פתחו פארקים טובים יותר ויותר, ומשכו את המבקרים הארפיקה 
Fk‏ באמצעות כל הטריקים המתוחכמים שאתם מכירים. במשתת הא 
oo lTe‏ במשחק יש 15 רמות, המחולקות לשלושה אזורי נושא: בונ רצני, אך 
ר נכך או אזור הקוטב, ארץ ההמצאות ולילות ערב. הגרפיקה שלא היא לא הרכיב 
תיאמן במשחק היא בונוס רציני, אך היא לא המרכיב 
החשוב ביותר. המכירות מרקיעות השחקים של המתחרה התשונ ביותר 


Coaster Tycoon‏ זeוlסR‏ במשך השנתיים האחרונות 
מוכיחות שהתשתית של המשחק חשובה הרבה יותר לגיימרים המומחים. סטיוארט עצמו 
מודה: "אנשים אהבו את האופי התלת-ממדי של שקד, אך הם רצו עומק גדול יותר. לא 
משנה עד כמה יפה המשחק נראה, אם לא נהנים לשחק בו, לא יחזרו אליו שנית: 

תוך כדי העיצוב מחדש של המשחק, חברת נסזווטB‏ טיפלה גם בתלונות שהתקבלו על 
הגרסה הקודמת, על האתגרים שחוזרים על עצמם, היועץ הטרדן והממשק המסובך. 


מאתורי הקלעים 

למרות שנראה כי וקד הוא בעל אלמנטים גרפיים משותפים רבים עם גרסת האב שלו, 
למעשה 30% בלבד מהמנוע של שקד נשארו בגרסה החדשה. כפי שסטיוארט אומר: "השאר 
הוצא והוחלף על ידי ספריות ה-30 החדשות של ססזוונ, דבר שאפשר לנו לשפר את 
גדלי הטקסטורה, את מורכבות האנימציה, ואת הזום-אאוט העצום של המצלמה" ואכן, 
בבחינה מקרוב, הפעולה במשחק חלקה יותר ומפורטת יותר. אופציית המשחק ליחיד, שבה 
אתם יכולים ליהנות מנסיעה ברכבת הרים שאתם תכננתם, היא עדיין משהו פיצוץ, 

ישנם 18 סוגי נסיעות בסיסיות, שכל אחת מהן מושכת סוג אחר של מבקרים. לדוגמא, 
ילדים אוהבים את הרכבות הגדולות, בעוד שסבתות מעדיפות משהו רגוע יותר. 

כל זה גורם לנו להזיל ריר, כמו מול ההמבורגר המועדף עלינו. 


fo 
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GADGETS 


טב וד 


הפשה מחטנים נשאים במרתון 
הולטיסדיה: האם הם יטלים 
להתחרות בסחשב הביחיל 


המגזין למכשירים 


צ 

ג d‏ חן הקפי , 
אנורי הפחטב הכינוצצים, כ גם לו מג 
ספירלת הצרחות 
טי עסו ברכבות ההרים הכי שות בעולם 


עמודי 
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מגזין למכשירים חכמים 
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eסקילקב‎ | = 


סימולציה / אסטרטגיה הש 


Black ahd White 


נסים אכ| קורים. לוקת פשוט כמה ענים לגמור אותם 


PC Format ,llua'lxN ola; 


עברנו חוויה מוזרה לפני כמה חודשים. את החוויה סיפקו לנו דרימקאסט (כמה אירוני מנפולציות 
שהיא כבר איננה) |- סו 58 וeע.‏ משחק כל כך חדשני, שגרם ליותר מחובב ק ותיק ‏ עלפריטים 
אחד להתחיל לרשום הערות. נכתב כבר שה-Cק‏ הופך בהדרגה לפלטפורמה שמיועדת ‏ בעולם האמיתי, 
אך ורק למשחקי מלחמה טהורים ולסימולציות קרב, והמשחקים החדשניים באמת יופיעו ‏ אבלוק 


רק בדור הבא של הקונסולות: אססא, פלייסטיישן2 |-פמספחa.‏ זה הזמן לשמוח, אם כתוצאה מפולחן. 
כן, כי מצאנו משהו שאפשר לנפנף בו מול פרצופם של ילדי הקוגסולות. ראינו את ככל שיותר אנשים 
,Iack 8 Whe‏ וראין כי טוב. עובדים אתכם. כך 

לרוע המזל, הוא אולי יותר מדי טוב. אתם מבינים. פיטר מולינו (איש שאפילו הכוחות שלכם יותר 
אמא שלו מדברת עליו בלחש ובטונים נמוכים) הוא בעצם מטורף. רבים מאתנו חזקים. הארצות 
חושבים ש-מסזaתP‏ או עווCחSi‏ הם פסגת משחקי האלים. אבל הוא שם בידכם שבהן מתרחש כל 
את כלי הבריאה וכלי המשחית בצורה מוחשית ביותר, יחד עם מראה קריטית חלק וחלק במשחק 
ביותר, שמשקפת את מעשיכם. ווחש 8 אסגוB‏ הוא מבחן האישיות האולטימטיבי. = מישבות ביצורים 
ובה בעת הוא גם משחק אסטרטגיה בזמן אמיתי. הוא נותן בידיכם את כל הכוח, ‏ דמוי אוש המאמינים 
ועדיין מסוגל לגרום לכם לצחוק מבני התמותה. הוא משחעשע ברגשוחיכם האדוקים ביותר שאתם 
בצורה שרק המשחקים הטובים ביותר מסוגלים לעשות, והוא גם משחק בנזונה. = יכולים לדמיין: גם אם הם 

מעוצבים בצורה 

בראשית. קריקטוריסטית משהו, 

אז, מאיפה להתחיל? מה עם ההתחלה? או, בעצם, בראשית. אתם חייהם אמיתיים, ומהר מאוד 
אלוהים. אבל לפני שאתם מתחילים, תזכרו שזה אלוהים, לא ה-אלוהים. אתם מתחילים לחשוב 
כלומר, אתם לא לבד. אתם שולטים ביסודות הקיום, ויש לכם יכולת לבצע ‏ עליהם כעל אנשים אמיתיים. 

משחק היחיד עובר הא בטח חושב לעצתו: "איבה הס שופרים את החסה שגובהה 30 חטרו* 


בלי שתרגישו ממאבק אחד 

לאחר, וכולם מתרחשים באותם איי אגדה. אתם משיגים השפעה על יותר 
ישובים וכוחכם גדול. העלילה חזקה, והיא מציבה אתכם אל מול יריבים חזקים 
ומפחידים. 


מאע בלתי נראה 


במקום סמן, ידכם היא האמצעי היחיד שלכם להופיע בעולם, והיא משנה 


מה הסיפור? 
jnt) Black 8 White‏ 
לכם את האפשרות 
כשחק את אלוהים 
אחד כזה שכוחו 
מבוסס על כמות 
המאמינים בו. בעזרת 
כוחם של המאמיגים 
אחם גדלים 
מתפשטים ומכניעים 


חכה רקדוא ער ך 
אלים אחרים הע אם je‏ וגם להעניק רו בה כחבות 


רצות החוקננוח. בלום ור בגובהו התלא םב אמר) בלום אזור גורים. וה אסון 


Fr) CB 


ביקורת משחקים 


ישונים בא 1 שו ה נר 1 


המשחק, בתצוגה, אלא בקופסת פעלולים קטנה זו שאותה אנו מכנים בינה 
מלאכותית: היצורים שלכם לומדים איך לתקשר: לא רק מה שאתם מלמדים 
אותם בצורה מודעת, אלא גם במה שאתם מרשים להם לעשות, ללא השגחה. 
בשעה שאתם עסוקים בהטלת כדורי אש על כפרי האויב, הפרה הקטנה 
והחביבה שלכם עלולה לגרוס כמה 
מהכפריים שלכם, בלי ששמתם לב 
לכך. כששמתם לב, זה כבר מאוחר 
מכדי לתת לה מנה על התנהגותה. 
היעדר תגובה מצדכם נתפסת על 
ידי בן חסותכם כאישור להמשיך 
הלאה. 


למשל, גור הנמרים שלנו 
החליט לתפוס תנומה בצלה של 
בקתה כפרית. כשנשען עליה, גרם. 
לה נזק. סטירה קטנה, והוא למד 
שאסור לו לנסות לישון במקומות 
האלה. 


לטחרר את הרסן 
שלוש רצועות הן הכלים 
היחידים שעומדים לרשותכם 
(בנוסף לידכם נטולת הגוף), לצורך 
פיקוח על התכשיט שלכם. 
הרצועות נמשכות לאינסוף. כך 
שאינכם צריכים לגרור את היצור 
האומלל לכל מקום, אבל בסופו 
של דבר הוא מגיע אליכם כדי לראות 
מה אתם עושים. נותן לקשור את הרצועות לבניינים, מה ונשנות, אפילו על חלקים מסוימים בגופו של היריב שלכם. יצורים שהובסו אינם מתים בהכרח, אבל לדבר 
שעשוי להיות מאוד שימושי (אם כי זה לא מונע את עשוות להיות השפעות מרחיקות לכת. ואין לזלזל במה שזה עלול לעשות לדימוי העצמי שלו. 
בריחתם). לכל אחת מהן יש השפעה שונה: לימוד, חמלה משום כך, גידול יצור דומה לקיבוץ חתולים בעדר, או (ליתר דיוק) לגידול ילדים. בסופו של דבר, הנמר 
ותוקפנות. כשאתם משתמשים ברצועת הלימוד, הוא שם שלנו נהייה ורוד. משום שהיה כה נחמד לכפריים (לאחר שלמד איך להשקות יבול'ם, לקצור, להטיל כישוף 


מאוגי גמט 3 En)‏ 


ביקוו 


על עץ ולרפא). אבל את כפריכם בתשומת לב. אחד אחד, להתחבב על התושבים, 
הוא גם עשה לפעמים או לתקוף את האי. להכריח את האנשים היראים לעבוד אתכם 
את צרכי ליד על מנת להשיג עוד כוח, או לכבוש כפרים באמצעות פחד. כמה 
מקדשים, וגפנף בהם ממשתקי האסטרטגיה 

אל מול הכפר כופים עליכם סגנון שה לווכח 
(הפיזיקה מושלמת, משחק מסום: 8 גו Nn re‏ 
כמובן) eזוחW‏ מאפשר לכם c‏ 


ניתן ללמוד לשחק במהירות ובסגנון 
טריקים שלכם. 1 ג מ 
מתוחכמים אבל. המשחק רב y‏ להוות אה 
= ותה האש המשתתפים הוא כבר סיפור ; As‏ 
לוה ושקטה צב ידדומי עם רצונה חמלה, ושקיעה והי חן רכמה כדה ו משמידה אחר. בעוד שהאלים 
בקלות המתחרים במשחק היחיד y‏ 


מאמינים שכדאי ורצוי 
לתת לכם לשחק כרצונכם, ליריב האנושי אין קווים מנחים מעין 
אלה. התוצאה היא, שמשחקים כנגד יריבים אנושיים נוטים 
להיות קצרים ומלוכלכים, והרעיון של קרב יצור כנגד יצור 
הוא מפתה מכדי לוותר עליו. למעשה, למרות שזה 
משחק מושך ביותר. לפעמים הוא מפספס את כל 
הכיף שבמשחק. עם כל ענייני הלימוד והלוגיקה 
שבעלילה. 


יערות וכפרים יקרי ערך, ויצור מיומן יכול לזרוע הרס בשטחו של אוב בלתי מוכן. 
התחושה לנוכח היצור. שמיישם את מה שלימדתם אותו - שידול עצים 
להגיע לכפר או הבערת כדורי אש בכפרי האויב - היא יקרה מפז, 

ושווה לקנות את 88 ולו רק בזכות היבט זה לבדג. 


לשכה אפלה 

כל ארץ חדשה טומנת בחובה הפתעות. מגילות כסף וזהב 
מפוזרות מסביב, כשהאחרונות מניעות את החלק הבא של העלילה, 
והראשונות מציעות פרס תמורת מילוי משימות - מעין מיני משימה, 
אם תרצו. המגוון שמובא כאן מבייש את חברת eזגשס8,‏ היוצרת של 
2 פוGa‏ 5'טdוBa.‏ כמה מהן פשוטות ביותר לביצוע, כמה 
מהן בוחנות כישורים שכליים ולוגיים, כמה מהן אפילו 
דורשות שתשירו שיר לפני אבנים 
קדושות. ישנן דרכים שונות 
להשלים כמה מהן, שכמובן, 
משקפות את אישיותכם. נחמד 
או נבזי? כמו תמיד, הדבר תלוי 
בכם. המלכוד הוא, שהכול 
מתעתע למדיי. אין דרך להאט 
את קצב האירועים כשהם הופכים 
אינטנסיביים מדי לטעמכם, ואין 
גם רכיב הפסקה שימושי לצורך 
בדיקת האפשרויות והנושאים שעל 
הפרק. דמיינו שאתם האיש הגדוכ, 
שברשותו שבעה ימים בלבד לביצוע 
המשימה. זה היסטרי לחלוטין. כתוצאה 
מכך, הרבה אפשרויות מושלכות הצידה כשהדברים 
מתחממים, והכפריים שלכם סובלים. כל זה 
מתבצע באמצעות בקרות מצלמה, 
שלמרות שקשה לראות איך אפשר לשפר 
אותן, לוקח הרבה מאוד שעות לכמוד אותן. 
ובכל זאת, משום שמדובר במשחק של כות 
ואסטרטגיה, מהר מאוד אתם לומדים שלא לקבוע עבור השחקנים תפקיד מוגדר מראש, נראים די טיפשיים 
לספק את כל צרכי הכפריים שלכם. בהשוואה אליג. 

או שכן? 88 הוא משחק שעוסק \"] זהו משחק ה-סק החשוב ביותר שנוצר אי פעם. צעדי הענק 
בנחירה, ככלות הכול, והבחירה שהוא עושה - אפילו מבחינת הבינה המלאכותית - הם פורצי דרך- 
שלכם, בטוב או ברע, עדיין לא אפילו אם לא ממש תאהבו אותו, אתם מוכרחים לקנות אותו. ולו 
הופכת את המשחק לקל או רק כדי להראות את הקופסה לנכדים שלכם ולומר: "כאן החל 
קשה יותר. אתם יכולים לבנות הכול.- 


למרות שדגנו פה ושם 
onרnil‏ 1- 8 Black‏ 


זהו האגו טריפ האולטימטיבי. 
עולם שבו פעולותיכם הפיזיות 
משתקפות בכל מקום אליו 
תגיעו. היצור שלכם הופך 
להתגלמות גשמית של 
סגנון המשחק שלכם. הן 
בהופעתו, והן בפעולותיו. 
רוב המשחקים, עם נטייתם 


זור 


lop | 


p 


G‏ פעולה / 'ריות. באוף ראשון 


Clive Barker's Uhdyihg 


אתד ממשחתי הפעולה הטובים גיותר שתוכלו למצוא 
נתנ\יות הגיע למערכת. עגיא נן-פורת לא מפסית 
להתלהנ 


mE 


ביקורת משחקים 


ועשרה 
פָחועdחU‏ הוא לכאורה עוד משחק יריות בגוף ראשון בסגנון חססס, כישופים שונים. 
אחד מרבים שהציפו את השוק בשנה החולפת. אך כאשר מתחילים לשחק בקבוצת 
בו, מגלים שלא רק שהוא הרבה יותר טוב מכל חיקויי חססס למיניהם, הנשקים תגלו 
אלא הרבה הרבה יותר טוב מ-חססס האגדי והמקורי בכבודו ובעצמו. את האקדח 
14 שנה אני משחק במשחקי מחשב, ועד היום לא יצא לי לפגוש הרגיל, מכשיר 
משחק יריות בגוף ראשון טוב כל כך. שזורק חתיכות 
קרח חדות 
(שהורגות בשנייה). 
מטת תִים צם שת' ידיים בקבוקי מולוטוב (לא 
הקונספט המרכזי של המשחק מוכר וידוע. אתם משחקים דמות. ‏ ממש שימושיים) 
ועליכם לרוץ באחוזה הענקית בה אתם משחקים, למצוא כלי נשק והנשק האולטימטיבי 
וכשפים, להרוג מפלצות. לפתוח דלתות נעולות ולסיים את המשחק. ‏ (שתקבלו בשלבים 
מה ששונה הוא הביצוע. הלחימה במשחק מתבצעת בשתי מתקדמים ביותר של 
ידיים. ביד שמאל מחזיק פטריק את הנשק איתו הוא נלחם, ובו of the Celts .Pnwnn‏ 
זמנית הוא יכול להטיל כישופים בעזרת ידו הימנית. השיטה הזו heז5cy.‏ או בתרגום 
פותחת דלת לשילובים קטלניים רבים של נשקים וכשפים. לעברית, הרמש הקלטים 
בשלבים מסוימים של המשחק. למשל, כשהתחמושת תהיה דלה (הקלטים. אגב. היו עמים 
במיוחד, תצטרכו לירות יריות בודדות באויבים שלכם, ואז עתיקים שאכלסו בעבר את 
לחסל אותם כליל עם כישוף זה או אחר. אמנם. בכל פעם האיים הבריטיים). 
שתשתמשו בכישוף תרד לכם ה-גחגא, אך ה-גחMa‏ שלכם בתחום הכשפים תמצא' ‏ גוחה נחר לעצגו בח יכה אתם לא חשנשר 
מתחדשת באופן אוטומטי, ודי מהר. כך שהשימוש בכשפים כישוף שמזמן גולגלות 
נפוץ ויעיל למדי במהלך המשחק. משומקום וגורם להן להתפוצץ. כישוף החיפזון. שיגרום לדמות שלכם לנוע 
כשתתקדמו במשחק. תוכלו למצוא כעשרה כלי נשק מהר הרבה יותר (חיוני בשלבים מסוימים של המשחק), כישוף שיוצר מסביבכם 


כיפה חצי שקופה, המגינה עליכם מכל האויבים (כמעט), כישוף 
יורה ברקים, והמועדף עלי, הכישוף שגורם לגוויות האויבים שלכם 
- לקום לתחייה ולהילחם לצדכם. מומלץ בהחלט. 
מה הסיפור? \ | 3 
השנה היא 1923. פטריק גאלוי, חוקר ארפיתה משובחת, סאונד מצוין 
תופעות על סבעיות, אותו אתם 1 i‏ השמירה והטעינה של משחקים נעשית בצורה חלקה, מהירה 
משחקים. מוזמן על ידי חברו הוותיה 4 ובזמן מינימלי. גם זמן המעבר בין שלבים הוא מינימלי. וכמעט שאינו 
העט אהת הקפהה שו מורגש (אלא אם אתם משחקים במחשב מסוג זא). השליטה בדמות 
קלה במיוחד, וברירת המחדל משלבת את העכבר עם המקלדת. לא 
מקללה קטלנית שרובצת עליה ו מצאחי צורך לשנות את ברירת המחדל, הנוחה במיוחד. 
בעקנות לחש חמים שביצעו שתי הגרפיקה במשחק היא פשוט יצירת אמנות, שגם מונה או ואן-גוך 
האחיות של גרמיה לפני כ-25 שנה 3 לא יחביישו בה (אולי בכל זאת הם היו מעדיפים איזה כד עם 

פרק הער ערו לחר העהגה החהה החהה . תפוחים). המשחק משתמש במנוע התלת-ממד של המשחק וeaזחט,‏ 
שמוכיח את עצמו שוב ושוב במשחקים רבים. המקום בו מתרחש 


מאי-וני גסס2 50| קליק, 


במערב אירלנד. ג'רמיה מבקש 
מפטריק לחקור ולטהר את האחוזה 


ביקורת משחקים 


AM 


התשחק כורל שיזוש נעתי ידי. אחח עם ושק והשניה עם כישוף. שילוב צון 


<2 ie iN WY 


קלייב ברקר חחום ער החסרים של השחק והוא רא האנזב גס הכעם 


שמצליחה להשתפר בכל חדר שאליו תיכנסו. אין מילים. 
ליצירת אפקט המתח והפחד, משתמש המשחק בצורה טובה מאוד במשחקי אור 
וצל. הדבר מצליח והמשחק אכן מפחיד. במיוחד כשמשחקים בלילה. כשהאור בחדר 
כבוי. הדמויות תלת-ממדיות, והן מרשימות. מרתקות ומציאותיות לחלוטין. מדהימות עוד 
יותר הן המפלצות. כמו שאר המשחק. גם הן נראות מצוין, ומצויירות בפירוט רב ומפחיד. 
עד לציפורן האחרונה. לעתים המפלצות לא נראות מפחידות במיוחד כאשר הן רחוקות. 
אך ככל שתתנו להן להתקרב אליכם. תרצו יותר ויותר רק לברוח מהמקום (או להרוג 
אותן. לחילופין). תוכלו לראות את הדם על החרמש שלכם כאשר תהרגו מפלצת, ותראו 
han ata Alo‏ 


מאי-יוני 200 


הגדפיקה שר השחק מרהיבה, כני שאנשר ראות 


המשחק, אחוזה ענקית באירלנד, מתואר באופן 
מציאותי מאוד, כמו שלא ראיחי מעולם במשחק 
מחשב. פנים האחוזה מואר באופן תמידי בלפידים 
בוערים (שיוצרים צל משתנה בכל מקום. ממש כמו 
בחיים האמיתיים), דלתות העץ, הקירות ואפילו 
הכיסאות, הכל מתואר עד לפרט הקטן האחרון. 
ונראה יותר מציאותי מאשר במציאות. כשתגיעו 
לחלקים שונים באחוזה תהיו המומים מהגרפיקה. 


קייק)י 


me 


ביקורת משחקים 


את שלולית הדם נקווית על הרצפה, במקום שבו הגוויה שוכבת. 
ואם הגרפיקה מצוינת, אז אין מילים בשביל לתאר את הסאונד. 
המשחק כמעט ואינו משתמש ברצועות מוזיקה ברקע, פרט למקומות 
ספציפיים. במקום זה, הוא מלא 
באפקטים קוליים, היוצרים בדיוק 
הדגעויות. בזמן הנכון את האווירה המפחידה 
תלת- ממד'ות, והן ‏ והנכונה. הדיבור של הדמויות נשמע 


0 מציאותי מאוד ומשכנע. כשתסתובבו 
מרטימות, מרתתות באחוזה תשמעו את הברקים 


A 2 


ומציאות'ות. המשתוללים בחוץ ואת הגשם הנוקש 
לחלוטין. מדה'!ת. עלהגג. אם תעמדו מתחת לגג 
עוד יותר הן מזכוכית, תבחינו בשינוי של קול 
המפלצות טפטוף הגשם. מדי פעם תשמעו 


אנשים צורחים בעודם נשחטים על 
ידי מפלצת, שתי קומות מתחתיכם. 
ככל שתתקרבו למקום, הקולות ילכו ויתגברו. 
אם תלכו בתוך שלולית דם. תוכלו לשמוע שאתם הולכים בתוך דם 
ולא על הרצפה (לבעלי לב חזק..) גם ירי כלי הנשק נשמע מצוין, 
ותוכלו לשמוע את זעקת המפלצות בעודכם קורעים להן את העור עם 
כלי נשק מיוחד שמצאתם. אין ספק שהסאונד משרת את המשחק בצורה 
נאמנה. 


בקרוב משתת מרובה משטתתפים 

על המשחק חתום קלייב ברקר, סופר האימה המפורסם. אם 
השבתם לרגע שזה עוד מסע יחסי ציבור מפוקפק, אתם יכולים 
להירגע. קלייב ברקר אכן היה מעורב בהפקת המשחק, והוא 
חתום על התסריט שלו. האימה אכן מורגשת, ולבייקר מגיע 
הלל. 

Clive Barker's Undying‏ הוא משחק מצוין. אין ספק 
שמפתחי המשחק חשבו על כל פרט קטן, ולא פספסו אף 
נקודה. המשחק 
מפחיד. מותח 
ומציאותי ביותר, 
והגרפיקה והסאונד 
הם מעל ומעבר 


Clive Barker's Undying 


בעד גרפיקה מדהימה, טאונד מושלם, 


משחק מותח, עשוי מצוין לכל הציפיות. 
נגד אין משחק רב משחתפים החיסרון הקטן 
מסקנה רוצו לקנות, ועכשיוו היחיד שמצאתי 
במשחק הוא, 
ציון 9 מתור 0: שאין אופציה עד אז 
למשחק רב ניתן 
מחיר 199 שיח משחתפים. עס 
rn ud‏ מפתחי במשחק 
EA Canes 702 ps‏ המשחק הזה שוב 
be‏ בארץ Se‏ מולטימדיה sls‏ 3 
un ,eacom‏ 
דרישות המלה וטו 002 ה | שבעת יצא ‏ מתחינתו 
מב זיכרון טגח, מאיץ חלת-ממד, ספ טלא es‏ 
לב פמיים בטנן הקשוח למשחק, וליהנות בכל 
דרישות מומלצות פנטיום 2 500 מהיץ, שיוסיף את פעם מחדש 
8 מב זיכרון טגח, 610 נדב פנויים האופציה מאחד 
בכונן הקשית הזאת, המשחקים 
אך גם הטובים בעולם. ‏ השין גה וה הדנר הוה שאוי גחזק נידו 
fo‏ 
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זה הזמן לקדם את האינטרנט בישראל 
חתסו על העצומה 7W‏ inז'‏ ternetח!‏ 
internet. msn.co wl nalnda‏ 


6 
ל msn‏ מקדמת ותומכת בצרכי הגולשים בישראל Internet‏ 
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4 הוא משחק טוב מאוד. אם תרצו ליהנות ממרדפים המעולה. המנוע התלת-ממדי תומך ב-32 ביט צבעים, ומנצל זאת היטב: עשן 
מהירים בגשם שוטף או בעיר נטושה, כשאתם נוהגים פיצוצים. אורות כלי נשק, צלליות, והרשימה ארוכה. אזורי המשחק מגוונים, 
במכונת מלחמה במשקכל של 100 פילים, ובדרך שוברים ומתרחשים בערים, מדבריות, יערות, הרים. קרח וים. שא מחייב שימוש 
פנסים ומועכים טנקים. זה בדיוק המשחק בשבילכם ב-8אזecזום.‏ ומדגים מעל לכל ספק את יכולוחיה המדהימות של הטכנולוגיה הזאת 

במרכז המשחק ניצבים לותמים עזים, הנוהגים כפני תחילת המשחק ניתן לבחור את רמת הגרפיקה הרצויה, ובעלי מערכת מהירה 
במכונות מלחנזה שנעות על שתיים, דומות לרובוטי ענק, דיה יוכלו ליהנות מכל הנוף המדהים 
בגובה של עד 13 מטרים ומשקל של עד 100 טונות האינטראקטיביות של סביבת המשחק ראויה גם היא לציון לשבח. כמעט כל דבר 
אלא ש-4שא נאלץ לעמוד בפני אחד המכשולים הקשים שקיים במשחק יכול להישבר או לשנות צורה בדרך זו או אחרת. החל מעצים ופנסים 
ביותר של משחקי המשך, והוא איכות המשחקים שקדמו שנשברים תחת רגלי המקים. ועד למבנים המתפוצצים, שיוצרים הדף (ונזק) משמעותי 
לו במקרה הזה, לעמוד באחגר לא היה קשה במיוחד את כל אלו משלימים האפקטים הקוליים, המשתלבים היטב בתוך התמונה. המוזיקה 
עם גרפיקה משופרת, ממשק משופר ויותר משימות לעומת זאת, לא תיזכר לאחר המשחק, וגם הדיבוב לא ממש מרשים. אבל אלה אינם 
4שע מהווה המשך מכובד לאחת מסדרות המשחקים מספיקים כדי לקלקל את ההנאה. למרות אַלו, המשחק יוצר תחושה ריאליסטית של משהו 
המפורסמות ביותר שנוצרו אדיר וגדול, המשקיף מלמעלה על העולם הקטנטן 
ארפ'תה מעולה אינטלאנציה לא משהו 

הדבר הראשון שבולט לעין הוא הגרפיקה המשחק כולל 26 משימות, המתרחשות על פני 15 מפות שונות, והקמפיין. מוצג 
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res a ae oss 
ימשר רשחק נגוך שרשי אס וצים ההק תכבל (קודח זכוח על האינוח הגנוהת רדה שהוא הוכיטי בסדרה איזה וני של נשק, אהר‎ 
באמצעות סרטוני וידאו בין המשימות. המשימות כוללות את כל המטרות ובמשחק יש שלושה סוגים של כלי נשק; מבוססי אנרגיה.‎ 
המוכרות מהז'אנר - החל מהשמדה, הגנה וחיפוש ועד לקרבות אחד על באליסטיים וטילים, כאשר כל מק יכול לשאת מספר מוגבל של‎ 
אחד כנגד המקים של האויב. הדבר כלי ושק מכל סוג‎ 
החשוב ביותר בכל משימה הוא במשחק הוה. כמו בהרבה אחרים, ניתן לראות את הרמה‎ 
תת הרטת של להשיג שלל גדונל ככל האפשר, שכן הירודה עד מאוד של האינטליגנציה המלאכותית: האויבים לא‎ 
מצלית רק כך גיתן להשיג מקים ונשקים מסוגלים לנהל טקטיקות מיוחדות. ואנשי המבנה שלכם עשויים‎ Mwy 
את חדישים. המשחק מתרחש בעיקר להיתקע מדי פעם על מקומם‎ BA להרשים‎ 


במבט ראשון. אך ניתן לשחק בו 


מי ענרדם נזמן גם ממבט שלישי כך או כר. גכ מעתת רשת מצױן 
0 


הקסמפיין רגע נתון יופיעו על המסר כוונת משחק הרשת של 4גשט מצליח בהחלט להרשים גם את מ' 
רדאר, חיישנים שונים ומשונים, שנרדם בזמן הקמפיין. מבחינה טכנית. בחיבור אפפו המהירות של 
ועוד מדדים לכל דבר אפשרי שקיים במק. המשחק מפליאה. בהתחשב בכך שהשרתים נמצאים מעבר לים. עם 
המשחק כולל ארבע דרגות קושי. שמשפיעות בעיקר על פינג גבוה למדי (עדיף שלא תדעו) שיחקתי במשחק רשת עם 8 יריבים 
השריון, הדיוק והאינטליגנציה של היריב. היריבים הופכים לקשים כמעט ללא עיכובים כלשהם 
יותר ויותר ככל שעולות הרמות. בתוך משחק הרשת ניתן לבחור בין מגוון סוגי משחק: מלחמת הכל 
אנשי הצוות שיתווספו במהלך המשימות משתפרים לאורך בכל. משחק בין קבוצות 
הקרבות. ודורשים התאמה בין יכולותיהם לבין המקים בהם הם יריבות, 'הגנה על הגבעהי. 
נוהגים. אלו מתחלקים למקים קלים ולמקים כבדים, ו-4שא 'תפוס את הדגל' ועוד. משחק a‏ 5 
מצליח להשיג איזון נאה בין הכגדים לבין הקלים. המהירות הרשת הוא אחד ממשחקי MechWarrior 4: Vengence‏ 
של הקטנים, דוגמת וגcשסacחS.‏ מסייעת להם להילחם הרשת הטובים שראיתי אי פעם = 
בעד גרפיכה מדהימה. אפקטים כוליים נושוינים 
בעוצמת האש הרצתנית, אך גם באיטיות של מקים כבדים ולמרות שאף אחד לא ינצח את הלה 
כמו פגווג. אלו רק שניים מתוך 21 מקים שונים, שמשקלם eאגטa).‏ והוא יכול להיות סיבה נגד מוזיקה לא משהו אעסליגנציה מלאטחית לא 
נע בין 30 ל-100 טון. כל מק יכול לסחוב כלי נשק. בפני עצמה לרכוש את המשחק טונה 
לסיכום. מסקנה אחלה מחוו 
המשחק מחדש 
הרבה דברים, inn 8 Jl’‏ 10 
מה הסיפור? ומתאים גם 
המשחק טוסק בנקמת הגכד האחרון לבית לאנשים שפחות מתיר 209-219 שיה 


משפחת דרסרי, איאן דרפרי, בשנת 3053 אהבו את הקרבות FASA Intersctve NAN9D‏ 
נספידה. הכוכב קנטראס 4, שבו של והריו. הטקטיים של מפיצה בתרל מיכרוסופט 
השייכים לבית "דאביל, נכבש על ידי יריבי המשחקים מפיצה בארץ מיקרסופט ישראל 
המשפחה ומחות מרית האיתוד הנינאול הקודמים בסדרה wnsmechwerriork corn TN‏ 
ore 1:‏ דרשות מינימום פנטיום 300 מהץ. 8% מב זינרון 

למחתרת. כמעט לבד. לאחר שלחם המשחקיקגיותה ג, מאיץ מסך חלח-ממדי עם 4 נלב זיכרון 
בצבאות היספירה הפגימית" נוגד מבעבר. והוא עוב | דרשות מומלשות פנטיום 300 מהץ. 128 נלב 
השבטים. איאן נאגץ לוחות על הידח של מהר יותר וחלק זיכרון עגR.‏ מאיץ מסך תלח-ממדי וום 6נ מג 
קנסדאס 4 ולצאת למערכוז הנקמה יותר. בהחלט כדאי זיכנון לפחות 
לקנות 

fo 


אחותו היא היחידה ששרדה, והיא ירדה 


מאי-יוני :200 


PR 


5G‏ אסטרטא'ה 


SאRMסשw‏ חאג'אה עולמ' 


אל תטרצו סתם כן עם התבריה, גלי לעשות שום דבר מענין. מדוע לא לעשות 
במתום זה סינונ על הגארסה התדשה של התולעים? 


ביקורת משחקים 


PC Format ,7VAN WANE 


ראשית, בואו ונבהיר את העניין: אין כל טעם להוציא גרסאות המשן לגינוי. פצצת סרחון חדשה? עיצוב מחדש של כל הכלים? הרי 
למשחק, כאשר ההבדל הוא רק במאפיין אחד או שניים. כבר ראינו מקרים לא מצפים שמישהו יתרשם ממעט האופציות החדשות האלו. עם 
כאלה, וזה נקרא לעשות רווחים קלים. ברגע שיצרן השיג לעצמו שם, הוא זאת. Sױאסשw‏ הוא אחת האהבות הראשונות של הגיימרים. הוא 
חולב אותו עד תום. זה קורה בכל עולם הבידור, וזה קרה גם כאן. חגיגה כמו חברה תזזיתית, אשר פשוט חייבים לסלוח לה 
עולמית שופץ ויצא לאור עם מאפיינים חדשים מועטים. המחווספים אין במשחק הזה שיפורים משמעותיים, אך יש בו עדיין את 
לרשימת האופציות הרחבה הקיימת בגרסה שברשותכם. תופעה זו ראויה הברק שהיה בו בעת שיצא לאור לראשונה, לפני ירחים רבים 


התעי הגס בצורח אד חתיד הואשם שה 


nיאצוי‎ FIFA-| Champion Manager ‘Pnwny ‘92 plדa‎ 
מחדש כל שנה. כך‎ 

חגיגה עולמית מצליח 

woRMs pnvh‏ לצאת במהדורות חדשות 
הוא אתד האהגנות. ללא חידושים של ממש. למרות הכל. זה 
הראשונות. by‏ עדיין משחק מבריק 


הגיימרים. הוא <מו מות של תולעת 


הברה תזז'ת'ת. הנקודה החשובה היא, שהמשחק הזה 
אשר פשוט תייבים נחשב לקלאסיקה. הוא עתיק יומין מפות 
ולגיימרים רבים יש גרסאות שונות שלו וממשק 
לסלות לה זה משחק שכולנו אוהבים, ובמיוחד את משתמש 
אזור הלחימה הדו-ממדי המסחובב. היכן רחב s‏ 
שאפשר להפעיל פצצות אש מקלעים ובזוקות מכל הסוגים כדי להלחם כדי en FF‏ 
בקבוצה אחרת של חסרי לאפשר 
חוליות, ולשלוח אותם אל קצם לכם 


הקומי. ניתן לשחק במשחק לקבוע את 
כמשימה נגד תולעים, האופן שבו 
Wr‏ הנשלטות על ידי המחשב, אתם רוצים 
או כמשחק חיסולים נגד לשחק. קיימת 
קבוצות שחקנים מעורבות גם האופציה 
אנושיות או נשלטות על ידי מחשב למשחק 
וכל זה נעשה גם כנגד השעון (למרות און-ליין. אמנם 
שאפשר לבטל את האופציה הואת לא חידוש גדול, 
למרות שמשחק אך הכרחי 
ה-SאRסשw‏ לא התפתח רבות לאותם בודדים 
מאז היווצרו, המרותקים 
הרי שהוא לדירתם עם עציץ 


ניחן להשחגש בחבל הזינגה ביחד אכקטיביזח בגרטאות החדשוח. רבד חהוכך טקטיסת 


עבר כחבר יחיד. ישנה ההות לחלק חי בהשחק 
מספר כעת גם אפשרות 
מוטציות. רשימת התכונות האחרונה לקבוע אח מאפייני כלי הנשק השונים במשחק 


כוללת משימות אימון יסודיות, עורך 
הטילו את התכה 
אם כבר רכשתם את סש בגרסה כל שהיא, קשה להניח שמשימות 
אימון נוספות או עורך מפות יפתו אתכם לרכישה נוספת. אולם לאלה אשר לא 
חוו את המשחק הזה קודם לכן (כן,. אתם שלושתכם), Sאהסש‏ חגיגה עולמית 
מעניק עסקת הבילה מושלמת יותר. אי אפשר שלא לשבח את העיצוב המבריק 
של המשחק. בוודאי קיבלתם ממנו מנת יתר אם טרפתם את הגרסאות הקודמות, 
אך אם לא עשיתם זאת, הרי שהחמצתם עיצוב משחק קלאסי אמיתי - המופיע 
כעת עם עשרות כלי נשק, כלים וחיזוקים המאפשרים משחק טקטי טוב יותר. 


Rmסw‏ תגיגה עולמית 


בעד משחק רב משחתפים מצוין. הגווו 
מאפיינים חדשים. כיף לכלם 

נגד לא משהו כמשחק יתיד, לא מקורי לגמר 
מסקנה קלאסי. במוגן הטוב של המילה 


למרבה העצב, 
ציון 8 מתך 10 המשחק נראה כעת 
מיושן, וישנה 
מחיר 69ג שח התגלמות מבריקה מה הסיפור? 
מפנעע 4 סז וחדשה שלו עם מטחי 
מפיצn‏ ב7n Virgin interactive‏ חזירים במשחק gsסH‏ האסטרטגיו 


מפיצה בארץ הד-ארצי מולטימדיר 
wwteam7.com NN‏ 
דרישות מינימום פנטיום 
זכר RAM‏ 

דרישות מומלצות פנטיות 266 מהיץ. 64 מב 
RAM lr‏ 


זולעי המפור 


זגw ,of‏ כך שאיננו 
יכולים להעניק לו ציון 
גבוה כבעבר, העולם נע 
קדימה. אך כמו שחמט 
פוקר, או זeזפוwד,‏ אנו 
נחזור אליו שוב ושוב 


fo 


ביותר בעולם 
1 מהץ 2 מד 


חוזר. לא הרבו 


השתנר 


החולעים םקות בכרב אגחים טוח להני 
נשארר בחדניאה בו תרנגלות 0 


מאי-יוני 2001 


p 


G‏ הרפתקאות / פצולה 


: 
: 


הנלה נצשחק גבחה אמק היא לא הפיך רנר ב 


פרויתט הכפה געבל"ר, תלה 3: 
הסיפור של אל' קדווארד 


החלקת השלישי בטרילאיה הגיע. התתנו את המשחת, ניסינו תצת, 
וננהלנו - זה לא משתת, זה אסון\ 


. שגיא בו פורת 


במינלה אחת, רעו רע, רע, רעו הטרילוגיה ממלאת בעקביות אחר הככל 
הבלחי כחוב, שאומר שמשחק ההמשך תמיד יהיה פחוח טוב מהמקור, בעיקר 
בגלל שהרעיון כנר מוצה. ואכן, 
החלק הראשון בטרילוגיה. ראסטין 


פרוייקט המכשפה פאר, היה משחק די טוב, החלק 
הו 00 הי השני, האגדה של קופין חק היה 
של אלי קדווארד בסדר. אבל המשחק השנישי, 
הסיפור של אלי קדווארד. הוא איז (חגם מידה. רק כרנה. אס וס מרוים 


מתחת לכל ביקורת 
אילו הדמוות לא היו משעממות כל' כך. והשיחות לא היו ארוכות כל כר. 
טת' חידות 22 העלילה משעממח. והמשחק. כמעט כולו. הוא משחק קרבות נטו. אתם 
זה משחק מחחילים עם אקדח, ומאוחר יותר תקבלו רובה, צלב אש. מטה המזמן ברקים 
הרפתקאות/פטולה. או מן השמיים ועוד כלי נשכ אף אחד מכלי הנשק לא מעניין במיוחד גס 


לפחות הוא מחיימר להיות המפלצות לא מדי פעם תהיה מפלצת 

כוה. אבל מספר החידות מיוחדת. אבל רוב הומן ייצא לכם להרוג 2 

במשחק מסתכם בשתיים- זומבים שמסתובבים כמו זבובים העלילה משצממת, 

המשחק מורכב כולו השליטה גרועה. ובעיות המצלמה, והמשתה, כמעט 

משיחות שתנהלו עם שהופיעו בחלק השני של הטרילוגיה, לא כולו משn‏ 

דמויות אחרות, שישלחו פסחו גם על החכק השלישי. אין שליטה על ar‏ 

אתכם למקומות שונים. המצלמה כלל. בחלקים רבים של המשחק 

שם תילחמו במפלצות תגנו פחאום שהמצלמה משנה זוויות בלי 

כדי לקבל חפ החראה מוקדמת, חמיד לזווית גרועה יותר. כל שינוי מפסיק את המשחק למספר 

מסוים. זה היה יכול שניות. וכאשר הזווית משתנה 6-7 פעמים בדקה, זה מתחיל להיות מעצנן 

להיות אולי מעניין. כל זה הופך את המשחקיות למתסכלת אף יותר במהלך הקרבות הרבה יותר פשוט 

לברוח מהמפלצוח. מאשר להילחם בהן בתנאים מחפירים כאלה. 
המשחק משתמש באותו מנוע גרפי שבו השתמש החנ'ק 

הקודם. הגרפיקה סבירה, לא יוחר מזה רוב המשחק מתנהל 

בחושך. אך גס כאשר חיכנסו למקום מואר. הדמויות והסביבות לא 

יהיו מפורטות במידה מספקת המשחק מתעסק המון עם אפקטים 

של אור וצל, כדי ליצור אווירה מפחידה. זה לא מצליח כל כך.. 


0 
לכזאח זועה לא התכוננחי. המשחק ארוך יוחר מקודמיו 
במיוחד בגלל ההמתנה הארוכה בין מעבר של זוויות מצלמה, 

משעמם יותר מקודמיו, וממש לא מומלצ רוצים לשחק בבלייר? 
שחקו בראשון או בשני עשו לעצמכם טובה אל תקנו את החלק 
השלישי 


שח האר הצר לא זצויס נהשהת או האנידה הנהכהעה 


fo 


החוויה הממוחשבה של הקיץ 
1 ביולי - 7 באוגוסט 2001 


7 סחזורים של שבוע אחד או שבועיים בתנאי פנימייה או על בסיס יומי 


a DN 2‏ : לילדים ובני נוער אוהבי מחשנים, היי-טק, אתגרים, הרפתקאות וחברה איכותית במיוחד 


והפעם ב. 5 מקומות בארא: 
הוד השרון = פתח תקווה = רמת גן = ראשון לציון ₪ רחובות 
עולמות התוכן 


עולם האינטרנט . בניית אתריפ ופיתוח אניסציni‏ ב.Flash‏ ו2-TML, Webmaster‏ ו-ASP,‏ הפקת מגזינים אינטרנטים = 
עולם הnil2n‏ . Biv.Games.Studie, Belphi ,Java ,Visual naיaea C++, Visual Basic‏ 

עולם המולטימדיה . אניסציה וגרפיקה, [. צעיר, עריכת וידאו וסרטים במחשב 

עולם המכונה והרובוטיקה - טכנאי >ק צעיר, ס1eg‏ רובוטיקה 

start-up - niנויער חממת‎ 

קורס מדריכי מחשב צעירים 


הפטילות ביחידים האו בצוות בהתאם לגושא. פרוייקט סיכום, למידת נושא אחד באופן יסודי, נושאי העשרה לכולם. 


בתנאי פניסייה או על בסיס יומי 
משעה 17:00-8:30 (ביום ו' עד שעה 2:00וּ) 


ראשון לציון - בתיכון ויצו נחלת יהודה 
פתח תקווה - תיכון ויצו לטכנאות נוף 
הוד השרון - תיכון ע"ש מוסינזון (על בסיס יוסי בלבד) 


על בסיס יומי משעה 15:00-8:30 
רחובות . תיכון טכנולוגי עירוני ויצו 
רמת גן . אשכול פיס באוהל שם 


ooo 
הסעות מהבית אל הבית בכל האזורים בתוספת תשלום.‎ + 


(fol wren 7700) whi rll ganlw Anjo ll ou 
לתנה לכל ורשם 3 חודשי חברות באינטרסקול ישראל (יוני . נובמבר 2001), החברות כוללת:‎ 


הורדת 6 יחידות בסקצועות שונים, השתתפות בפורוטים, גישה חופשית לגלריית פרוייקטים ואינטרשקולפדיה ועוד. 


www.interschool.co.il 
info@interschool.co.il 


קובי. שחר 


ביקורת משחקים 


יובל הלך עם חברים לראות את הסרט החדש של אולפני דיסני, "הקיסר נפל על הראשי אני תומר". תומר, בן ה-5, נהנה ממנו מאוד. 


ניצלתי את ההזדמנות שהמחשב אינו בשימוש, והתקנחי את ארבעת המשחקים החדשים שקיבלתי 
מהמערכת. חשבתי להפתיע את יובל עם משחק האקשן החדש המבוסס על סרט זה יובל שמח ציון 6 מתוך עשר 
כמובן לראות את האייקונים החדשים בתיקיית "המשחקים של יובלי, אך מכיוון שיש לו חולשה 
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למרוצי מכוניות, הוא בחר להתחיל עם "לגו - מרוץ פעלולים". 


בהתחלה חשבנו, יובל ואני, שמדובר במשחק ההמשך. שוב ניקח לידינו את ההגה, אך 
הפעם נתחרה במסלולים מתותכמים יותר, הכוללים אפקטים מיוחדים. להפתעתנו, גילינו כי 
מדובר במשחק אחר לחלוטי. 


במשחק זה מזמין אותנו מיסטר > לאליפות העולם במרוצ . - 


בתקווה שלא יתאכזב שוב, עבר יובל למשחק הבא, לגולנד. ברחבי העולם 
קיימים מספר פארקים של חברת לגו. הוותיק שבהם נמצא בדנמרק, שהיא 
מולדת הלגו (שאלת טריוויה מצוינת). שניים נוספים נמצאים באנגליה ובקליפורניה. 
בפארקים אלו ניתן ליהנות ממתקני שעשועים רבים ולהתפעל מיצירות מופת 
שנבנו מאבני לגו: המשחק הזה מביא פארק לגו ישר הביתה. 
השחקן מקבל את משרת מנהל הפארק, והוא נדרש לעמוד במשימות שונות. 
לאחר מספר שעורים קצרים בעברית, מפי גונתן אייבלבודי, אנו מוכנים למשימה. 
שעורי ההדרכה מסבירים כיצד פועל הפארק, כיצד נבנה מתקנים חדשים ומה צריך 
לעשות כדי לתחזק אותו היטב. יובל, בוגר לונה פארp‏ למ‘ 1- Roller Coaster‏ 
חסססעך, נכנס לתפקיד מייד. לאחר זמן קצר הוא סיים מספר שלבים, ושמח לגלות 
אפשרויות חדשות בכל שלב. גם תומר מצא את הפינה שלו - קיימת אפשרות לבנייה 
חופשית, שאינה מצריכה התמודדות עם מידת שביעות הרצון של המבקרים בפארק, 
אלא מהווה "ארגז חול" שבו ניתן לבנות ללא הגבלה. 
ניהול לגולנד כולל שימוש נכון במשאבים: כסף וכוח אדם. הכסף משמש לבניית 


מתקנים חדשים ותחנות כוח לאספקת החשמל 
הדרושה להפעלתם. בנושא כוח האדם יש לדאוג 
למכונאים וגנגים שידאגו לתחזוקה השוטפת של הגן. 


המשחק חביב ביותר, אך לבעלי ניסיון עם oy‏ 
המשחקים שהוזכרו אין כאן אתגר ממש, 
שחקנים צעירים ייהנו ממשחק באבני 
לגו עם אנשי לגו המסתובבים 
ביניהם, וירכשו תוך כדי כך 
מיומנות ראשונה בניהול 
משאבים, מיומנות שתכין 
אותם להתמודדות עם 
משחקי האסטרטגיה Go aA‏ 
המתקדמים של היום. 4 


ציון 8 מתוך עשר 
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נדרש השחקן הצעיר להתחרות בעשרים מסלולי 
מרוצים שונים בארבעה אזורים עם תנאי שטח 


מכנניות לגו. כדי לרכוש את הזכות להתמודד מולו, 


שונים: מדבר, גונגל, שלג ועיר. הזכייה 
במרוצים השונים מקרבת אותנו לזכייה 
באליפות, אך גם מקנה בונוסים, שהם 
שימוש באביזרים מיוחדים בחלקו 
השני של המשחק - בניית מסלולים. 
חלק זה של המשחק אינו 
מלהיב. השליטה במכוניות נעשית 
באמצעות המקלדת (או אמצעי 
שליטה אחרים), אך בעצם כל 
שנדרש הוא מקש אחד, המשמש 
כדוושת הגז. כל הסיבובים המסוכנים 
מבוצעים בקלות על ידי המחשב. עוד 
גורם לאכזבה היא זווית הראיה. בשונה 
מלגו מרוצים, אנו לא יושבים 
במושב הנהג, אלא משקיפים 


לא המשך. כי אם ו 


חק חדש רחרטיו 


במבט איזומטרי על המסלולים. 

רמת הקושי אינה גבוהה, ומהר מאוד ניתן לסיים 
את האליפות ולפנות לחלק היותר מעניין, בניית 
מסלולים. 

לגו הוא משחק של בנייה, למרות 
שהחברה פנתה לתחומים שונים 
במשחקי המחשב. בראש ובראשונה 
נהנים הילדים לשחק באכני לגו, לתת 
דרור לדמיון ולבנות ככל העולה על 
רוחם. במשחק הזה אנו נכנסים 
לסדנת יצירה של מסלולי מרוצים, 
הכוללים אפקטים מיוחדים: מאווררים, 
לולאות, מכשולי בוץ ועוד. אכן תגיגה 
אמיתית. לצורך הכרת ממשק הבנייה, 
מלווה מיסטר X‏ את השחקנים עם 
הוראות בעברית, תוך מתן טיפים והערות 
על מסלולים שאינם תקינים. 

לאחר שעה הבנתי שהמשחק לא מיועד ליובל 
בן העשר, ולכן גררתי את האייקון לתיקיית זהמשחקים של 


קטן, שבו צריך להציל את קוזקו הקיסר מאימת התנינים. הלמה 
שלנו מתנדנדת על חבל מעל נהר שורץ תנינים. על ידי זריקת 
מקלות אל תוך לועם הפעור אנו מנטרלים אותם, לפני שהחבל 
שלנו ימתח ויגיע למים. לאחר שתומר התאמן בשלב הראשון, הוא 
עבר לשלבים הבאים שבהם נדרש גם לירוק על ציפורי הטרף 
המטרידות. לא מתוחכם, אבל חביבֿ. 
התחנה הבאה יכולה למכר גם אנשים מבוגרים. הקיסר לכוד 
בראש הפירמידה, ואנשיה של איזמה מטפסים למעלה. כל שנדרש הוא 
לחסל אותם בטרם יגיעו לפסגה. נשמע קל, אך מעט מסתבך עם הגבלה 
של צבעים וכיוונים. בשלבים השני והשלישי קיימות גם דלתות סתרים, מהם 
צצים החיילים קרוב מאוד לפסגה. ממכר, ראו הוזהרתם. 
התחנה הבאה מהווה מיני משחק אסטרטגיה. פאשה, האיכר, נדרש 
לספק הזמנה של יבולים שונים. השחקן נדרש לעזור על ידי מתן הוראות 
מה לעשות. ראשית יש לעדור, לאחר מכן יש לזרוע, להשקות, לקצור 
ולהעמיס על העגלה. משחק חביב המיועד לשחקנים צעירים, למרות 
שבשלבים המתקדמים, פגעי מזג האוויר הפוגעים ביבול מאוד מתסכלים. 
התחנה הבאה היא סדנה ליצירת אנימציה. תומר בחר את הרקע, בחר את 
הדמויות, ולאחר מכן הדפיס את היצירה. מה שהתקבל הוא דף המיועד לגזירה 
ל-20 חלקים, שאם נשים אותם אחד על גבי השני ונדפדף במהירות, נראה סרטון 
אנימציה פשוט. עם קצת השקעה אפשר 
אפילו לספר סיפור קצר. 
סרטון זה ניתן לצפייה גם 


התחנה האחרונה 


באמצעים אלקטרוניים, וניתן 
אפילו לשלוח אותו 
בדוא"ל לחבר. 


oligo new - eta2 15 fj האסר‎ 


כאמור, יובל הלך עם חבריו לראות את הסרט. קצת קשה לראות את הילד שלך גדל 
ומעדיף את חבריו מאשר ללכת לסרט עם אבא, אבל אלו הם החיים. בכל מקרה, הסרט מספר 
את סיפורו של הקיסר שהופך ללמה, וגנטש אי שם על יד כפר איכרים בממלכתו. כאן מתחיל 
מסעו חזרה לארמון, תוך התגברות על היועצת המרשעת שהפכה אותו לחיה: משחק המחשב 
עוקב אחר מסלול זה, ומציע מגוון משימות ושלבים בדרך אל הארמון. לאחרונה עברו בכונן 


שלנו מספר רב של משחקים מאולפני דיסני, וזה ללא ספק אחד הטובים שבהם. 
המשחק מכיל 31 שלבים עם איכות משחק שהולכת 
ומשתפרת. הפעם אין דרישות מונוטוניות מהשחקן - אנו 
עוברים לשלבים שונים מאלו שקדמו להם, וכך 
מובטח שהמשחק יהיה גם מגוון. 
כרגיל בכותרים המבוססים על סרטי 
דיסני, יש דגש רב על האיכות הגרפית 
ועל האפקטים הקוליים. בין השלבים 
השונים משובצים קטעים מהסרט על 
פי התפתחות העלילה. 
הומור הוא תכונה נוספת 
המלווה את המשחק, אך לדאבוננו 
המשחק כולו דובר אנגלית. שלא 
כמו בסרטים, חברת ההפצה 
המקומית אינה טורחת להשקיע 
בתרגום לעברית של משחק המיועד 
לגילאים שאך עושים את צעדיהם 
הראשונים בלימוד השפה הזרה. קטעי 
ההומור, לפיכך, כמו גם טיפים הניתנים 


כרגיל במרכזי פעילויות של דיסני, אינם 
מצדיקים את ההוצאה הכספית הגבוהה, 
במיוחד משום שחסר תרגום לעברית. 


השהק נחד. רא יחר 


ציון 7 מתוך עשר 


Disney Interactive nnnon 
Disney Interactive "ina x9 
מפיצה בארץ אינפוגרם ישראל‎ 
תAע דרישות מערכת פנטיום 2 166 מה'ץ, 32 מ"ב זיכרון‎ 
מחיר 199 ש"ח‎ 
www.disney.com NN 


מאי-יוני 2001 


הרז שאי וינב רוברה זה שק יל" על ידי דמויות שונות, אינם מגיעים היא השוק. בימינו השוק 
לקהל היעד. הוא האינטרנט, ועל ידי 
העדר החרגום לעברית היא עובדה מצערת, שאינה גורעת ממשחק התחברות לאתר 
הפעולה המשובת. המשחק, ניתן "לרכוש" 
יצירות אנימציה שנעשו 

ציון 9 מתוך עשר בעזרת המשחק. המטבע 

העובר לסוחר הוא הנקודות 
מחיר 199 ש'ה שצברתם בשלוש התחנות 
Disney Interactive nnoD‏ הראשונות. רעיון חביב ומקורי 
y'9Dה Disney Interacive Yin‏ המשחקים נחמדים ומקוריים, אך 


מפיצה בארץ אינפוגרם ישראל 
דרישות מערכת פנטיום 2 200 מה'ץ, 32 מ"ב זיכרון RA‏ 
www.disney.com NN‏ 


קסר MIB sow - eho /6 f3)‏ 
כותר זה כולל מספר פעילויות מתחומים שונים עם 
קשר רופף לעלילת הסרט, אך קשר זה אינו חשוב. חמש 
הפעילויות המתאימות לגילאים הצעירים (4 ומעלה) 
מעניינות ומגוונות. 
הפעם תומר נמצא על המקלדת והעכבר, והוא 
מוביל אותנו לתחנה הראשונה במפה של איזמה 
(היועצת לשעבר של הקיסר): גשר התנינים. זה משחק 


sjpילק‎ 


= 
= 
= 
= 
= 


Wacky Races Lucky Luke Desperado Train 
יש משחקים, שהפסיכולוגיה שמאחוריהם היא זו שיכולה לגרום לנו להתמכר אליהם אין כמו מרוץ מכוניות הגון כדי לעשות אותי מאושרת‎ 
כל כך, עד שנשכח מי אנחנו, ולמה כדאי לפעמים לעשות דברים אחרים חוץ מלשחק מאוד. אבל מרוץ המכוניות הזה, אני מוכרחה לציין, ממש לא‎ 
הוא אחד מהם. הגון. ממש לא. נכון שמצאתי שיטה לעקוף את המכוניות‎ Lucky Luke .D'NN 7 Game-Boy -1 
הכוונה בפסיכולוגיה שמאחורי המשחק היא ליכולת של יוצרי המשחק ליצור עבורנו האחרות (לגלות לכם?), אבל בכל זאת הגעתי חמישית ולא‎ 
משחק שבו אנחנו גיבורים אנזיתיים (בניגוד לחיים, שתמיד חייבים לזמן לנו כישלונות כדי ראשונה. ולמה? בגלל אבן מטופשת שנתקעה לי בין הגלגלים.‎ 
להזכיר לנו שאנחנו לא קאובויים אמיתיים). המשחק החכם הזה בהחלט עושה את לא פייר. פשוט לא פייר. אם הייתי יכולה להסיט את הרכב בזמן‎ 
העבודה בלהתחנף לשחקנים שלו, להזכיר להם שהם הגיבורים. אם לא בחיים הייתי רואה אותה, אבל איך אפשר היה לראות אבן כל כך‎ 
האמיתיים, אז לפחות במשחק, אליו אפשר לברוח תמיד כדי להרגיש הכי קולים קטנה? מה אני, נביאה? איך יכולתי לדעת שהיא שם? אבל זה‎ 
שאפשר. קרה, אני מוכרחה לציין, רק במשחקים הראשונים. אחר כך כבר‎ 
לאקי לוק, הקאובוי הצרפתי הייתי יותר חכמה, והצלחתי להסיט את הרכב (אולי בגלל שכבר‎ 
הבלתי מנוצח, נלחם ברעים. הכרתי את המסלול), והגעתי ראשונה.‎ 
במקרה של המשחק הזה הם האמת‎ 
משום מה קאובויים מזוקנים, היא, לפני‎ 
שנראים כמו קשישים חביבים שאתם מוחאים‎ 
בגיל העמידה. דספראדו לי כפיים על‎ 
(הרשע הנואש) גנב רכבת, ההצלחה, שזו לא‎ 
ומשימתו של לאקי היא לירות ממשתכמה‎ 
בכל נציגי הרשע של גדולה לנצח‎ 
דספראדו, ולהצילל את במרוצ במשחק‎ 
האנושות והרכבת מידי הזה. תוך משחק או‎ 
כוחות האיוולת המזוקנים. שניים לומדים את‎ 
התשחק עיגרום רכם להרגיש קרים הגרפיקה מאוד יפה, הפטנט: מכירים את‎ 
הצלילים נוטעים בגיבור האבנים בדרך, לומדים‎ 
האמיץ (השחקן) מוטיבציה להציל את העולם, ובעיקר ההומור הנפלא, ממה להיזהר ואיך‎ 
יוצרים יחדיו משחק מרתק שקשה לעזוב אותו באמצע. להדוף את המכוניות תתטגעפטס‎ 
המשחק עצמו מתנהל בין קרבות יריות נגד הפושעים המזוקנים האחרות (טיפ קטן: אל‎ 
לבין קפיצות על גגות בתים, ואפילו תוך כדי טלטלות מסוכנות בין תתנגשו במכוניות כשאתם משחקים, זה יפסול אתכם. פשוט תהדפו אותן‎ 
שמיים לארץ על חבל כביסה, בין חולצה אדומה לשחורה. משחק בעדינות), ומהר מאוד אפשר להגיע לניצחון המיוחל. האחיין שלי בן ה-11‎ 
מרתק, ממכר, וכמו שכבר אמרת:: הייתי נותנת ליוצרי המשחק ציון ששיחק במשחק, התחיל להשתעמם עוד לפני. אחרי מרוץ אחד או שניים הוא‎ 
מאוד גבוה רק על ההתחנפות המצוינת לשחקנים. במקרה שלי, כבר התחיל לפהק, ובמרוץ הרביעי הוא כבר נפל לגמרי. אימא שלו לפחות‎ 
ההתחנפות הזו הוכיחה את עצמה כיעילה מאוד. הייתה מרוצה - הילד הלך לישון מוקדם ויש, תודה לאל, קצת שקט בבית. היא,‎ 


אגב, הייתה היחידה שנתנה במשחק הזה מבטים חומדים. 
בעד גרפיקה יפה, סאונד מוצלח, הומור נהדר, מצליח להעביר 


את התחושה שהשחקכן הוא גיבור בעד גרפיקה יפה מאוד, מבחר מסלולים מרשים, תחושה ריאליסטית (יחסית) 
נגד הדמות של הרשע קצת משעממת נגד משעמם, רמת קושי נמוכה 
מסקנה משחק ממכר מאוד. ראו הוזהרתם מסקנה משחק נחמד ויפה, לא יותר 
ציו| 8 מתוך 10 ציו| 6 מתוך 10 

זאנר פעולה ז'אנר מרוצים 

מחיר 159 ש"ח מחיר 159 ש"ח 

שמירה סיסמא שמירה סיסמא 
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Tasmanian Devil - Munching Madness 
צר לי שאני נאלצת לומר זאת, אבל הייתי מעדיפה‎ 
לשבת במשך חצי שעה ולפתור תרגילים באלגברה מאשר‎ 
לשחק במשחק הזה; מי שמכיר אותי יודע שמשפט כזה לא‎ 
יוצא מפי כל יום, כי מתמטיקה זֶה אחד הדברים השנואים ביותר‎ 
שלמדתי בימי חיי (ולדעתי, גם מהלא מוצדקים ביותר, אבל זה‎ 
כבר סיפור אחר)‎ 
טזמניה הוא משחק די משעמם. גיבור המשחק הטזמני אמור‎ 
להימלט מהרשעים ולהביא מדליות כסף וזהב מכל מיני איים שהוא‎ 
מגיע אליהם. נשמע מעניין, נכון? אז זהו, שלא. ממש לא. נתחיל‎ 
קודם כל עם הגרפיקה: בלי זכוכית מגדלת קשה מאוד להתנהל‎ 
ממקום למקום במשחק הזה, כי קשה לראות משהו: הכל מאוז‎ 
מיקרוסקופי, האיים, הטזמני שנודד ביניהם והרעים שצריך לחסל. אני,‎ 
ששמי יוצא לפני כפרנואידית גדולה, מיד התחלתי לפנטז על‎ 
קונספירציה של איגוד האופטומטריסטים העולמי, שיצר את המשחק‎ 
הזה כדי להביא אליהם עוד ועוד אנשים וילדים לבדיקות עיניים‎ 
גם ההוראות מאוד לא ברורות: בשלב מסוים, אחרי שכבר הטביעו‎ 
אותי עשרים אלף פעם באגמים שליד האיים ושפכו עלי טונות של יריות,‎ 
הגעתי סוף-סוף בריאה (אך‎ 
לא שלמה) לשלב השני,‎ 
אחרי שעקבתי כמו ילדה‎ 
טובה אחרי החצים. בקצהו של‎ 
אחד האיים חיכה לי עצם‎ 
בלתי מזוהה (חתול? עכבר?‎ 
כלב? קשה היה לראות), ששלח‎ 
אותי לאי אחר. אבל אויה.. לא‎ 
היו איים אחרים בקצה האי, או‎ 
אפילו חצים שייראו לי את הדרך‎ 
כר שנאלצתי לחזור על עקבותיי או‎ 


(הייתי 


אולי כבר עדיף שאמשיך 
א סחם קשה לדאח. זו קנסבירציה 


שאנחנו ממש נמצאים 
בתוך סרט מצוייר 


המשחק עצמו מלא 
והוא יעלה חיוך 


להתחיל משחק חדש. מה נאמר 
ומה נגיד רבותיי, מתסכל, מתסכל 
מאוז 
להלעיט עצמי בגבינה של ספידי 


שיר שוורץ 


Speedy Gonzales - Aztec Adventure 


אסוף ככל יכולתך: זה כנראה המוטו המעט קפיטליסטי של המשחק. צר לי 
את חובבי היריות שביניכם, אבל פה אין ממש טובים או רעים שצריך 
לחסל, וספידי האופורטוניסט ממש לא מנסה להציל אף אחד; מאוויו הכמוסים 
ובשביל זה הוא 
מוכן לעשות הכל, כולל טיפוס על גגות, קפיצות מסובכות מגדרחת, ואפילו 

להמר על חייו ולהתחיל משחק חדש. והכל בשביל איזו גבינה מסכנה 
מבינה אם הוא היה משתגע מהרצון לאיזה סטייק עסיסי, אבל גבינה 


לאכזג 


ביותר מסתכמים בלאסוף כמה שיותר גבינה, כמה שיותר מהר 


דווקאל? לכו תבינו את העכברים האלה) 
אהבתי את הגרפיקה במשחק, הנותנת תחושה 


המוסיקה עליזה 


הומור 
על שפתותיהן של 
אמהות מודאגות 
לעשות הכל בשביל 
גבינה זה אמנם 
מסר בעייתי 
במקצת, אבל 
לפחות אין כאן 
יריות או חיסולים 
אכזריים 

קלמים את הקטע גהר אוד הבעיה עם 


המשחק מתחילה 
אחרי שעוברים כמה שלבים: פתאום מתחילים להרגיש, אין 
לומר, שאפשר לחיות גם בלי המשחק הזה, ולחיות טוב אפילו 
המשחק מתחיל בשלב מסוים לחזור על עצמו, למרות 
ההבטחה להרפתקאות עוצרות נשימה. זה לא חינוכי, אולי 
אבל היה חסר איזה נבל מרושע שירדוף אחרי ספידי, א 
שספידי ירדוף אחריו, לא משנה. העיקר שיהיה מישהו רע 
שאפשר לנצח אותו, להביס אותו. בכנות? אכלתי כבר 
מספיק גבינה, תודה 


גונזאלס? 


בעד מוזיקה נחמדה 
נגד גרפיקה משעממת ובעייתית. קשה להבחין בדמויות, הוראות לא ברורות, מסורבל 


בעד גרפיקה מצוינת, הומור נהדר, דמויות מצחיקות 
נגד חוזר על עצמו, חסר המאבק בין רעים לבין טובים 
מסקנה נחמד לכמה שעות, אחר כך חוזר על עצמו 


מסקנה רעיון טוב ומקורי, אבל הוא לא ממריא. חבל 


צ'ו| 7 מתוך 10 


ציו| 4 מתוך 0ג 


ז'אנר פעולה 

מחיר 159 ש"ח ז'אנר פעולה/הרפתקאה 
שמירה סיסמא מחיר 159 ש"ח 

מס' שחקנים 1 מס' שחקנים 1 


M4 Limited nnnon 

מפיצה בחו"ל ftסsחטS‏ 

מפיצה בארץ אינפוגרם ישראל 
www.gameboy.com/tasmanian_munch/ NN‏ 


Sunsoft nnnoD 

Sunsoft "inב מפיצה‎ 

מפיצה בארץ אינפוגרם ישראל 

www.gameboy.com/speedygonzales/ NN 


Arad‏ אלפנעףי 


עקב מיעוט במשחקים חדשים החודש, מופיע הפעם המדור במתכונת מצומצמת. 


שגיא בו-נורת 


AP 10 Final Fantasy IX 

משחק בלאק-ג'ק סיימו את המשחק בהצלחה. כשהקרדיטים מסתיימים ומסך וצו רוקדת במסך הראשי החזיקו את המקשים R1+A2+X‏ ולחצו משולש 

"The End‏ מופיע לחצג: .R2 ,R2 ,L1 ,R2‏ למעלה, צ, ימינה, עיגול, למטה החליפו תלבושת הגיע! ל- חזcave ie‏ ונצחו, ללא קסמים, את המפלצת שהאיש 
משולש, 12 גR,‏ 2, 1 ריבוע, ריבוע. אם הקשתם את הקוד בצורה נכונר הקטן מזמן. האיש ייתן לכם חפץ ויברח. עכשיו לכו ל-eסגווע‏ ווס, ובמלון תוכלו 
תשמעו צליל מיוחד. לחצו זהגדs‏ כדי להחחיל לשחק בלאק-ג'ק להחליף את התלבושת שלכם לתלבושת שונה 

משחק "חבל-קפיצה" התקרבו עם וא לבנות שקופצות בחבל ליד:תא קרב בין שני משתתפים בתפריט הראשי בחרו !סזוחסC‏ eוזוגB.‏ הדגישו את 
הכרטיסים באלכסנדריה. דברו איתן, והן יתנו ל-ואוט להצטרף אליהן. לחצו < האופציה חסוCu‏ ולחצו על X‏ כעת יופיע מסך עם כל הדמויות שיש לכם וכמה 
כאשר מופיע הסמל מעל ראשה של ואט כדי לקפוץ. המשיכו לקפוץ כדי לקבל ‏ בקרים. הזיזו את אחד הבקרים לתא השני עבור הדמות שבה אחם רוצים 

וֹG.‏ קלפים נדירים ועוד חפצים שימושיים שהשחקן השני ישלוט. כעת תוכלו להילחם אחד נגד השני 

סיומים אלטרנטיביים סיימו את המשpn Queen Iא/1 Zeus Hammer Dy‏ eתז‏ אוסף של צפרדעים אספו כמה צפרדעים שתוכלו. אלו החפצים שתקבלו ענוו 


Save‏ ברשימת החפצים שלכם כדי לקבל סיומים אחרים למשחק כל מספר של צפרדעים: 
קה בלתי מוגבלים כאשר זגחזגחA‏ בקבוצה שלכם, דאגו שהוא ילמד את 2- Ore‏ 

ה-ווֹSk‏ aזאCha.‏ מינימום ה-MP‏ הדרושים בשביל שהטריק הזה יעבT Ener-5 MP 4 iN‏ 

היכנסו לקרב, והביאו אn Amanat‏ לה7'0 Chakra Spell-ה nx‏ על עצמו 9 - Sik Rode‏ 

המשיכו לעשות זאת עד שה-קש שלכם יגיע למקסימום. ניתן להשחמש בטריק 15 - Elixir‏ 

הזה עבור כל שאר הדמויות גם-כן 23 - Silver Fork‏ 

קגA‏ קלים להשגה הסתובבו בחושך בשדות וביערות מסביב לעיר, בה יש את 3 - Bistro Fork‏ 


בית המכירות הפומביות והאישה שאוספת סימני מזלות. אם תסתובבו מספיכ 4 - Battie Boots‏ 


זמן תיתקלו ברוח רפאים. כדי לזכות בקרב תנו לה קצת eזס.‏ דבר שיתן לכם 99 - - Gastro Fork 710) 'TJ Master Quale-1 IDN)'N‏ 


Time Machine 
ברשימת השיאים הכניסו את השם צ2לוס. אחר כך. תוך‎ 
כדי משחק, לחצו 1. 2. 3 או 4 כדי לבחור את השלב בו‎ 
תשחקו, או ג או 5 כדי לבחור את הרמה‎ 


שאלות ותשובות 


, 


ALR 


במהלך הגלישה שלי באינטרנט אני נתקל בבעיה שחוזרת על עצמה: יש הרבה מונחים של מחשבים שאני לא מבין בהם כלום. 
בנל פעם שאני מתנתק מספק האינטרנט שלי. אני (אלץ להפעיל מחדש האם ישנו מאגר של מושגים. על מנת שאוכל ללמוד יותר 
את המחשב במידה ואני רוצה להתחבר שוב. המחשב חדש, כך גם על עולם המחשבים? 

מערכת ההפעלה. ניסיתי כל דבר: פירמטתי את הכונן הקשיח, הגדתי 

מחדש את החיבור, ביליתי שעות עם התמיכה הטכנית של ספקית באתר ווֹ.סc.חגטוs.ששש‏ יש מאגר מונחים שתוכל להיעזר בו. 
האינטרנט שלי, ושום דבר לא עוזר. אולי תוכלי להגיד לֵי מה כמו כן, האתר חסc.פווaחש.שששw‏ למושגים בשפה האנגלית. 

הבעיה? ' 


מה זה צריבה בשיטת שגRA?‏ 
קשה לי לומר בוודאות מהי הבעיה. אני מניחה, שהבעיה היא 


במודם. יש מודמים עם בעיה ידועה, שלא משחררים את כתובת צריבה בשיטת שגה מעתיקה את הדיסק "אחד על אחד. כך 
ה-קו שלהם לאחר הניתוק מספק האינטרנט, ולכן לא ניתןלבצע שהצורב לא מבחין בהגנות העתקה למיניהן. הדיסק נצרב יחד 
התקשרות מחדש. הפתרון היחיד. לדעתי. הוא להחליף מודם. עם ההגנה וכך בעצם, גם הדיסק הצרוב מוגן. לא ניתן לצרוב 


בשיטה זו באמצעות צורבים "פופולריים" כמו ימאהה, פיליפס או 
המחשב שלי כל הזמן מצפצף. כשאני מפעיל אותו הוא מצפצף קט בגלל הבעייתיות החוקית בסוג הצריבה הזה. 
טלושה ארבעה צפצופים. וגם במהלך העבודה עליו הוא 


מצפצף כל הזמן. מה יכולה להיות הבעיה? מה זה קובצ FסP?‏ 
הצפצופים יכולים לנבוע מכמה סיבות, כגון כרטיסים שלא זהו קובץ תצוגה של גרפיקה או מסמכים שרוצים להציגם באותו אופן 
""ושבים טוב" במארז, או בעיה של זיכרון. הפתרון הטוב בו יודפסו. את קבצי ה-קסק ניתן להציג באמצעות תוכנת beסAd‏ 
ביותר הוא להסיר פיזית את הכרטיסים כשהמחשב כבוי, .www.adobe.com רNNQ Tin) [N'JW Acrobat Reader‏ 
ולהתקינם בחזרה במקום. אם הצפצופים לא מפסיקים יש 
לנדוק אם הבעיה היא בזיכרון אני מחפש ווגשeזוF‏ שלא מתריע אלא רק חוסם. איפה אפשר למצוא? 
אני רוצה ללמוד להקליד בשיטה עיוורת. איפה לומדים? אני ממליצה על מחזגוג eחסZ,‏ אותו תוכל להוריד מהאתר 

4 חסc.חזea|aחסz.ששש.‏ אם אינך מעוניין לקבל התרעות, אתה יכול להגדיר 
יש מגוון תוכנות ללימוד הקלדה בשיטה עיוורת. כגון את ה-ווגשeזוF‏ על פי רצונך. 
איילה 2001" (המופצת על ידי הד-ארצי מולטימדיה). 
ייתן לרכוש תוכנת הקלדה אחרת בשם "טייפינג אני מחפש תוכנת גרפיקה שעושה באנרים וכפתורים. מה כדאי? 


nN “NUOND‏ typingmaster.com.שww.‏ כמו כן, יש 
אתר מקסים וצבעוני המעביר קורס און ליין בהקלדה ברשת האינטרנט תוכל למצוא אלפי תוכנות שיסייעו לך לעצב דפי LאזH,‏ 
II'Yר: .www.easytype.com‏ לדוגמא התוכנה הפשוטה וג הסווטB.‏ אותה תוכל להוריד מאתר גc.חס.scp‏ 


THRE‏ קה נתקלתם בבעיה בזמן שגלשתם ברשת? משהו לא בסדר עם המחשב, ואתם לא יודעים איך לפתור את זה? שלחו את 
תיאור הבעיה ל'מדור תמיכה, קליק, זאe‏ אנשים ומחשבים, ת.ד. 11616, תל-אביב 61116', shaharb@enet.co.il 7'NIT‏ 


fo 
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ש מ j‏ ) ה ס נט , מ ט ר אחת הפונקציות של המצלמה היא טיפול בתקליטור. אחרי 
/ שאתם מצלמים מספר תמונות ואתם רוצים להראות לחברה, אתם 
. צריכים לסגור רצועה על גבי התקליטור. אל תשאלו יותר מדי שאלות, 
המצלמה החדשה מסדרת גcוֹvגו‏ פורצת זה מה שעושים לדיסקים צרובים. פשוט לוחצים על כמה כפתורים על 
את גבול המגה בייטים גבי המצלמה, והיא עושה את העבודה. אחרי שסיימתם את העניינים 


המנהלחיים, אתם לוקחים את התקליטור ומניחים אותו אחר כבוד בכוגן 
המצלמה של סוני מסדרת וגא שומרת את התמונות שהיא מצלמת על תקליטורים שלכם. הוא נכנס בדיוק לעיגול הקטן שבכוגן. אם אתם מתעקשים, או 


קטנים וחביבים של 8 ס"מ. התקליטורים הללו מכילים לא פחות מאשר 156 מלב, שזה די צריכים, סוני הוסיפה מתאם לתקליטור רגיל. בינינו, ההרכבה מסורבלת 
הרבה תמונות והמצלמה הזו סוף סוף הגיעה לשולחן המערכת. ומיותרת, אבל אל תגלו לאף אחד בסונ 
כמו כל האנשים הרעים, נתחיל בדברים הפחות טובים. המצלמה הזו גדולה אל הערכה של המצלמה מצורף כבל 8פט, איתו ניתן לחבר את 
ומסורבלת יחסית למצלמות דיגיטליות רגילות, אפיל יחסית המצלמה אל המחשב. זו המצלמה הראשונה בסדרה, שמתחברת אל 
המדיה עליה ל- גושMa‏ הקודמת. במידות של 1371314212 מ'מ אי המחשב בכבל 8ט. אני לא יודעת אם אי פעם חיברתם מצלמה דיגיטלית 
ג ' אפשר לומר שו מצלמה אלגנטית שגכנסת לכיס של הג'נס. למחשב, אבל אני תמיד מסתבכת בנקודה של החיבור למחשב. עד שהמחשב 
שומרים את העדשה אמנם מוסיפה לה כמה סנטימטרים באורך, אך מואיל בטובו לזהות שמצלמה מחוברת אליו, ועד שהתמונות עוברות, גם אם 
התמונות היא ששה את המראה שלה למרשים למדי עם מדובר בחיבור 88 מהיר, עובר זמן אני מעדיפה לעבוד דרך הכונן - גרירה 


זום אופטי ענק של ,X10‏ העדשה 
ההתרגש!ת ‏ 8מהאאחד הדברים החזקים 
האמיתית במצלמה זו. הזום שלה מאפשר 
יחס צילום של בין 60 לבין 6 מ'נ, 
שמקביל ל-39 עד 390 נלמ 
במצלמת 35 נלמ. ניתן לשלב בין הזום האופטי לבין זום 
הדיגיטלי של המצלמה. העדשות נשארות תמיד בתוך 
המסדרון של המצלמה, מה שמגן עליהן מפני חבלות 
אפשריות. 
המצלמה היא 2.1 מגה פיקסל, שזה לא מעט, אבל גם 
לא המון. המצלמות בליגה הגבוהה הן בנות 33 מגה פיקסל, 
וישנן כאלה שעברו את קו ה-4 מגה פיקסל. 
מה שמיוחד במצלמה החדשה היא המדיה שעליה שומרים את 
התמונות או קטעי הסרט הקצר שצילמתם. זו ההתרגשות האמיתית - לא שהיא צריכה הטענה נוספת. המטען משמש גם כחיבור 
מדובר כאן בכרטיס חכם כזה או אחר, שיכול להכיל במקרה הכי טוב סג לחשמל. 
8 מיב. ברב המקרים תקבלו כרטיס זיכרון של 16 מלב או 32 מיב. אביזרים נוספים, חשובים לא פחות, הם הפלאש החיצוני, 
ב-גסווMa‏ החדשה מדובר בתקליטור ח-סס לכל דבר בקוטר של 8 עדשות TELE‏ וזווית רחבה אל המצלמה מצורפים תקליטורים עם תוכנות של סוני לעיבוד 
ס'מ. אז נכון שנא מדובר בתקליטור שה-סס שניתן לשוב ולצרוב עליו תמונות ועיבוד קטעי וידאו, ודרייברים מתאימים. 
תמונות נוספות, אבל בתקליטור אחד כזה אפשר לשים די הרבה 


פשוטה, והתמונות אצלכם בדיסק הקשית. 
הממשק של המצלמה על גבי מסך ה-סס1 דומה לממשק של המצלמות 
הקודמות מסדרת וגא זה אומר ממשק לא הכי נוח לשימוש. המעבר 
בין התפריטים מתבצע באמצעות גזיסטיק עגלגל. לקח לי כמה 
שניות של חשיבה, לפני שהצלחתי להפעיל את הפונקציות 
השונות בתפריט. 
למצלמה יש אפקטים חביבים, שלא תמצאו בהרבה 
מצלמות דיגיטליות, כמו צילום בשחור/לבן, שייתנו תמונות 
אמנותיות להפליא. מלבד זה, יש למצלמה מצבי צילום 
מוכנים מראש - צילום בפנים, בחוץ, אוטומטי וידני 
הסוללה היא סוללת ליתיום--ון נטענת של סוני, 
0 א על גבי מסך ה-סס. שעל המצלמה יש אייקון 
קטן, המורה כמה זמן עוד נותר למצלמה לחיות עד 


הסורבלח אבר 
וושה 


תמונות, תלוי כמובן באיכות הצילום. בסוני מדברים על קצת יותר Mavica CD-1000‏ 
מ-1,000 תמונות ברזולוציה הנמוכה ביותר ,)640X480(‏ ו-160 תמונות בעד זום אופטי מרשים, איכות התמונה והמדיה של ה-פס 
ברזולוציה הגבוהה ביותר )1600X1200(‏ מרשים למדי. נגד ממשק מסורבל, מדיה חד-פעמית 
אתם גם יכולים לצלם תמונות לדואר אלקטרוני, קול וטקסט מסקנה מכניסה את כל השאר לכיס הקטן, גם בגל הגודל שלה וגם בגלל האפשרויות הכמעט 
שחור לבן, הנשמר כ-Fו.‏ אל תשכחו את האפשרות לצלם סרטון בלתי מוגבלות 
וידאו קטן באורך של עד 15 שניות, שזה הרבה יותה,מכל 
מצלמת סטילס דיגיטלית אחרת. ציון 9 מתוך 10 
המדיה עצמה הרבה יותר זולה מכרטיס הזיכרון הכי שמן 
שיש. יחד עם זה, אי אפשר להתעלם מהעובדה שהמצלמה מחיר בארץ 7,990 שיח 
הזו, שעולה כ-8000 ש'ח, תעלה בהמשך הדרך יותר, עם כל wwwsony.com NN‏ 
תקליטור חדש שתרכשג. מאפיינים 1371314212 נדמ, 870 גרם, רזולוציה מקסימלית ,1,200X1,600‏ מדיה ח-סס 8 סימ 156 מ'ב, 
אחד היתרונות של המצלמה היא העובדה שאפשר אפשרויות צילום לדואר אלקטרוני, קול, סרט ותמונה, מסך ססL‏ צבעוני 25 אינץ, טווח פוקוס של 
להכניס את התקליטור הקטן לכון, ולראות את התמונות ח025-/ח02/08. מצורף תקליטור, כבל 58ט, כבל וידאו וסוללת 


שצילמתם, גם אם אין לכם קורא דיסקים צרובים. ליתיום ין נטענת בילי נוואדים 


מ צ למ הּ לכ b) p‏ | ל הזו שנועדה במקורה לסטילס, לא יכולה להחליף, כמובן, מצלמת, 
ו וידאו של ממש, אבל זו אפשרות נחמדה, שיכולה להועיל במצבים 


מסויימים (נאמר, הסוללות של מצלמת הווידאו הדיגיטלית שלכם 
המצלמה החדשה של טושיבה עולה ליגה נגמרו, ויש כמה אזורים באקרופוליס שלא צילמתם). 


מצלמה דיגיטלית עם 33 מגה-פיקסל סוחטת מחמאות מכל מי שמבין במצלמות את הסרטונים אפשר להעביר למחשב, כמובן, ויציאת הווידאו של 
דגיטליות. מצלמה כזו נותנת איכות צילום של מצלמה אנלגית טובה, וזה לא דבר של מה בכך. ‏ המצלמה מאפשרת לחבר את המצלמה לטלוויזיה (הכבלים מצורפים 
מדובר ב- 70ע-RסP‏ גמתsסד,‏ ובדיקה מדוקדקת חושפת מצלמה עם ביצועים טובים. למצלמה), ולראות את הסרטונים על גבי הטלוויזיה. 

המצלמה של טושיבה מאפשרת צילום סטילט, צילום וידאו עם קול והקלטת קטעי קטעי הסאונד, שאפשר להקליט ללא תמונה, מוקלטים דרך מיקרופון 
סאונד. הממזרה הקטנה, ששוקלת 340 גרם בלבד, לא מסגירה את כל זה מבחוץ. למעשה, מובנה. המיקרופון גם יכול להשמיע לכם את ההקלטה, ולנחיותכם יש בצד 
היא באמת לא מסגירה הרבה. העיצוב שמרני. בסגגון הרטר: כסופה, לא גדולה במוחד ולא ישיאה לאוזניותת בסך הכל איכות ההקלטה טובה, אם אתם מוכנים להסחפק 
קומפקטית במיוחד, המצלמה של טושיבה נראית סטנדרטית למד באיכות ההקלטה של המיקרופון המובנה. היתרון - אם אתם באקרופוליט, 

כיאה למצלמה דיגיטלית, חלקה האחורי סולל מסך סס., שבמקרה הזה הוא לא ובדיוק נזכרתם שאתם רוצים לעשות משהו כשתגיעו 
גדול במיוחד - 18 אינץ. גם אם סטנדרטי. חסרון נוסף קשור למכסה העדשה - הוא למיטה/למלון/לארצ/הכל נכון, תקליטו לעצמם הודעת תזכורת, ותמשיכו 
לא קשור בשום דרך לגוף המצלמה, ואני לא צריך להסביר כמה לטייל רגועים. 


גולת הכותרת של המצלמה הם צילומי הסטילס, כמובן. 
הרזולוציה המקסימלית תאפשר לכם לצלם מעט תמונות 
(12 בסך הכל), אבל האיכות משובחת מאוד, כשזמן 
השהיה בין תמונה לתמונה עומד על פחות משלוש 
שניותת 

המצלמה מאפשרת לבחור בין שש רמות 
של רזולוציה, וכן להתאים את הפלאש למצב בו 
אתם נמצאים. גם מצב הצילום נלקח בחשבון, 
ואם אתם מצלמים מישהו בתנועה, אפשר 
להתאים את המצלמה, והתמונה תהיה 
בהתאם. בסך הכל ישנם שישה מצבי צילום. 
המצלמה גם כוללת שלושה אפקטים מיוחדים: 
צילום בשחור לבן, צילום מתמשך !- זסחS‏ ווטע. 


טראומטי זה יכול להיות, אם הוא הולך לאיבוד בדיוק באמצע 
טיול באקרופוליס שביו האם מצלמת סטילס דיגיטלית, 
שמתהדרת ביכולת לצלם סרטוני וידאו, לא יולה להחזיק את 
מכסה העדשה בצורה שלא תלך לאיבוד בין הענתיקות היוגיות 
המרשימות? לאלי טושיבה הפתרונים. 

החסרון השני נעוץ בסוללות הנלוות למצלמה תשכחו מצמד 
נחשק של בטריות גג, שאתם יכול'ם להוציא בכל רגע מהכיס ולהכניס = >> 
אל המצלמה, כשהזוג האחרון נגמר. הפעם מדובר בסוללת ליתיום 
מקורית, שצריך לטעון. על פניו, יתרון גדול. לאור העובדה שהמצלמה 
באה עם שתי סוללות, אחת בפנים ואחת שאפשר להחליף, זה בהחלט 
חסכוני. אבל טושיבה בחרו להכריח אותנו לטעון את הסוללה בעודה נמצאת 
בתוך המצלמה. נכון, כך אפשר לצלם בעוד המצלמה מחוברת לספק כוח 
חיצוני (כלומר, לשקע בקיר), אבל מנגד, חייבים לבצע את הטעינה יחד עם 


המצלמה, ולכן לא תוכלו לצלם את העתיקות של אקרופוליס בעוד הסוללה aad‏ בסך הכל, מדובר במצלמה טובה מאוד. 
הרזרבית נטענת בחדר שבמלון בלי מצלמה צמודה לסוללה אין טעינה. החסרונות הקטנים פוגמים בשלמות שלה, אבל המצלמה מציגה ביצועים טובים, בייחוד 
המצלמה מגיעה עם תוכנת פחודאאuם‏ שמיועדת לצפייה בסרטונים, בתמונות הסטילס, ועל כך תבוא עליה הברכה (של זאוס, כמובן) 
ותוכנת זזeסEx mae‏ שמיועדת לצפייה ועיבוד התמונות. התקנת התוכנות 
פשוטה ומהירה, לא יותר מדקות ספורות (אני התקנתי רק את תוכנת בעד ממשק המצלמה נוח לשימוש, נתוכנה הנלווית טובה וקלה, איכות צילום טובה 
זeקEx‏ eגחו,‏ מאחר והבוט זיהה שעל המחשב שלי מותקנת תוכנת נגד דרך הטענת הבטריות, מכסה העדשה לא קשור לגוף המצלמה 
ww im ATA QuickTime‏ מסקנה בחירה טובה מאוד 
בדיסק.: החיבור הוא באמצעות יציאת 
WD nr‏ 8', כמו שצריך. השימוש בתוכנה ציו| 8 מתוך 10 
חושפת מצלמה ‏ המקוית של טשיבה לעיבוד 
עם ביצועים טובים ‏ התמגות פשט וות, ואינ מצריכה מחיר בארץ 950 דולר (כ-4000 ש"ח) 
שימוש מיוחד בחוברת ההפעלה. מאפיינים 340 גרם, פס 337 מגה-פיקסלים, רזולוציה מקסימלית ,1,536X2.048‏ רזולוציית ביניים 
קצב העברת התמונות למחשב ,768X1,024‏ זום X3‏ אופטי, כא דיגיטלי, זמן השהייה פחות משלוש שניות, פורמט תמונה EGקע,‏ 
מהיר מאוד, ואינ עולה על מספר שניות (כשמדובר במעט כרטיס זיכרון 16 נדב הטeעוזגח5,‏ מסך LCD‏ 1.8 אינץ, חיבור 58ט, יציאת וידאו מובנת, מיקרופון 
תמונות, לפחות). מובנה, יציאה לאוזניות. שתי סוללות ליתיום--ון נטענות, image Exper, QuickTime loin‏ 
הדבר נכון גם לגבי ממשק המצלמה - מרבית הפנקציות |- USB Driver‏ 
ברורות, ומי שכבר מכיר מצלמות דגיטליות - וגם מי שלא - מספר תמונות 
וכל להתמצא בקלות. איכות גבוהה: 12 תמונות ,)2,048X1,536(‏ 55 תמונות (768:1,024), איכות רגילה: 19 תמונות 
המצלמה מגיעה עם כרטיס זיכרון של 16 נלב (אפשר X1.536(‏ 2.048), 82 תמוות ,)768X1,024(‏ איכות בסיסית: 39 תמונות ,)2.048X1,536(‏ 
לרכוש כרטיס זיכרון עם נפח גדול יותר, עד 128 מב), 161 (768X1,024) in‏ 
והרזולוציה המירבית שלה מגיעה ל-2048%1536 המצלמה nkר‏ toshbacomאשש‏ שחר בן-נורת 
iA‏ 


Flpינק(‎ 


והוא ישמש כמאזין הממתין לבקשת התחברות. לשני נקרא אספחו, והוא ישמש לנו 
כמי שיקבל מסרים - שרת. לשלישי נקרא אספוuס,‏ והוא ישמש לנו כמי שישלח 
מסרים - לקות. נגדיר את המאפיינים הבאים לפקדים הבאים: 

LocalPort=4580 - Listener 

LocalPon=4580 - InSock 

RemotePort=4580 - OutSock 


כעת נוסיף שתי תיבות טקסט. את האחת, לה נקרא זaחס,‏ נמתח לאורך 
ולגובה גדולים, ואת השניה, לה נקרא פe,‏ נשאיר בגובה שורה אחת, אך באורך 
כמו זה של התיבה השניה. לשתי התיבות נגדיר את המאפיין eחוווMu‏ כ-eגזד.‏ 
ליד התיבות נוסיף גם .CommandButtoni Aw2 CommandButton ViN9D‏ 
כפתור זה ישמש לאתחול חלון השיחה והתחלת ההאזנה. 
נעבור לכתיבת הקוד. ראשית, נגדיר משתנה בוליאני, שיקבע אם ישנו חיבור 
למחשב אחר: 
Dim ConnectedFlag As Boolean‏ 
לאחר מכן נכתוב את הקוד לכפתור האתחול - איפוס חלון השיחה, התחלת 
ההאnlr :ConnectedFlag NJNwhN OI9או ,Listener-J‏ 
Private Sub CommandButton1_Clickl)‏ 
Chat = “Waiting for call. Enter IP address to calf’‏ 
Listener.Listen‏ 
ConnectedFlag = False‏ 
End Sub‏ 


לאחר מכן, נכתוב קוד שיבוצע עם קבלת הבקשה להתחברות מהמחשב 
השני. הארVi ConnectionRequest‏ מקבל מספר בקשה במשNIN ,RequestiD‏ 
ומאפשר לשרת לאשר אותה. במקרה זה השרת מאשר את הבקשה, ומיד מאפשר 
ללקוח לבקש להתחבר אל המחשב השני שהרגע התחבר: 
Private Sub Listener_ConnectionRequest(ByVal requestlD As Long)‏ 
Listener.Close‏ 
InSock Accept requestlD‏ 
If OutSockState = sckClosed Then‏ 
OutSockRemoteHost = IinSockRemoteHostlP‏ 
QutSock Connect‏ 
End If‏ 


End Sub 


השלב הבא הוא לכתוב קוד שיבוצע בעת חיבור הלקוח לשרת במחשב השני 
- הודעה על התחברות: 


pיrples)‎ 


ב( 


חצי 


יותם הרחול 


Excel-1 UN'Y 

הפעם נלמד כיצד לעבTi Microsoft Winsock Control TP9N ny‏ פpד‏ זה 
מאפשר ליצור תקשורת דרך כל רשת מחשבים המחוברת באמצעות הפרוטוקול 
קו/קסד (למשל: רשת ביתית, רשת האינטרנט). בעזרת פקד זה נלמד ליצור יישום 
שיחה טקסטואלי (Y'אט)‏ בתוך ה-!פסxפ.‏ 

השימוש בפקד אcספחוש‏ מתבצע בשני מישורים - השרת והלקות. השרת הוא 
זה שאליו מתחבר הלקוח. כאשר הלקוח מחובר לשרת (לאחר אישור החיבור 
המתבצע בשרת), יכול הלקוח לשלוח נתונים לשרת, אך הוא אינו יכול לקבל ממנו 
נתונים. 

לשם יצירת צאט, עלינו לבנות יישום שיכיל בתוכו גם שרת וגם לקוח יחדיו, 
שיתפקדו כיישום אחד. אלו השלבים שיש לבצע כדי להתחיל בשיחה: 

1. שני המחשבים מתחילים ב'האזנה" (כלומר - ממתינים שאחד מהם יתחבר 
לשני) 

2. המחשב הראשון "מתקשר" אל השני על ידי כתובת ה-קו שלו, ומבקש 
אישור להתחבר אליו. 

3 המחשב השני מאשר את הבקשה, מתקשר בחזרה אל הראשון, ומבקש את 
אישורו. 

4. המחשב הראשון מאשר את הבקשה וכך נפתח בעצם מסלול מידע 
דו-סיטרי, כאשר כל אחד מהמחשבים מהווה גם שרת וגם לקות. 

לאחר שכל השלבים האלו יתבצעו, ניתן יהיה לשלוח הודעות ולקבלן בעזרת 
פקודות ואירועים של הפקד אcספחוש.‏ 


מהי כתובת קו ומהi‏ rtסP?‏ 

לכל מחשב המחובר באמצעות הפרוטוקול קו/קסד לרשת כלשהי (בין אם 
מקומית - אגע, לבין אם רחבה - אגש\, ישנה כתובת ייחודית רק לו, המורכבת 
מארבעה חלקים, כאשר כל חלק הוא מספר מ-0 עד 255 כתובת זו נקראת 
כתובת קו. את כתובת זו ניתן לברר באמצעות הפעלת התוכניn‏ c!gExEקוחוש‏ 
מתיקי .Windows‏ 

כתובת זו מאפשרת גישה למחשב מסויים, אך עדיין לא מקנה לנו אפשרות 
לשלוח אליו ולקבל ממנו נתונים. מדוע? בכל מחשג פועלות מספר תוכנות 
שרת-לקוח (כמו תוכנת דואר אלקטרוני, סחו ,בסו ועוד.), וכל תוכנה משתמשת 
באותה הכתובת לצורך יצירת התקשורת. איך יידע כל מסר שמגיע לאיזו תוכנה 
עליו לפנות? לשם כך חולקה כל כתובת כזו לתת-כתובות, הנקראות וסק כל 
תוכנה משתמשת ב-זזסק אחר, וכך נמנעת אפשרות בלבול במסרים. 


בנית הצ'אט 
בצאט שלנו נשתמש ב-זזסק מספר 4580, שאינו משמש תוכנות נפוצות בדרך 
כלל. לצורך בניית הצ'אט נשתמש בשלושה פקדי ckספחוש.‏ לאחד נקרN‏ enerוט,‏ 


HelpFile As String, ByVal HelpContext As Long, CancelDisplay As 
Boolean) 

Chat = Chat & vbNewLine & “InSock Error: ” & Description 
InSockClose 

End Sub 


private Sub OutSock_ErrorlByVal Number As Integer, Description 
As String, ByVal Scode As Long, ByVal Source As String, ByVal 
HelpFile As String, ByVal HelpContext As Long, CancelDisplay As 
Boolean) 

Chat = Chat & vbNewLine & “OutSock Error: ” & Description 
OutSockCiose 

End Sub 


הערות 

- אם אכן מופיעה תקלה כזו, כדאי לסגור בשני המחשבים את 
תוכנת ה-ופExc‏ ולהפעילה מחדש. 

- נסו להפעיל צ'אט זה 
ביחד עם חבר כאשר שניכם 
מחוברים לרשת האינטרנט. 

- שימו לב שבשני 
המחשבים יש ללחוצ על 
הכפתור שבתוכנית, ורק אז 
לכתוב באחד מהם את 
הכתובת של השני ולהקיש 
זeזתE.‏ כאשר בשני המחשבים 


חידת תכנות 


נסו לבנות צ'אט מתקדם יותר בו ניתן 
לבחור שם שיופיע במקום טס !-!aק,‏ 


מופיעה ההודעה 
ness Connected to: ......‏ ומהשב. 
גת להתחיל בשיתה תיד. 11616 תל-אביב 61116" או 
enet.co.il "ITD GG :‏ 
- יש לוודא שבשני ee sost.o0‏ 


המחשבים נמצא הפקד 
.Microsoft Winsock Control‏ 

- כאשר תיבת הטקסט 
המשמשת לשיחה מתמלאת, 
יכתבו שאר השורות למטה, 
ויהיה צורך לגלול את הטקסט 
כדי לראות אותן. 


בין הפותרים נכונה יוגרל משחק 
מחשב מתנת חברת מיקרוסופט. 


פותר החידה מהחודש הקודם הוא 
(שוב) עמית דר. 


fo 
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Private Sub OutSock_Connect() 
ChatText = ChatText & voNewLine & ‘Connected 10: ” & 
OutSockRemoteHostP 
ConnectedFlag = True 
End Sub 
האירוע והצוחגגוגם מאפשר לבצע פעולות בעת הגעת מידע ל-חסק בו‎ 
משתמשת התוכנה. באמצעות הפקודה גוגסו8 נקבל את המידע. לאחר מכן גם‎ 
נציג אותו:‎ 
Private Sub InSock_DataArrival(ByVal bytesTotal As Long) 
Dim DataReceived As String 
inSockGetData DataReceived 
ChatText = ChatText & vbNewLine & “Pat “ & DataReceived 
End Sub 
כעת נכתוב מה יקרה בעת הקשה על המקש זeוחE בתיבת הטקסט‎ 
המשתמשת גם לשליחת הודעות וגם להתחברות, תלוי אם אנו כבר‎ ,eפ‎ 
גScוו-ה מחוברים או לא. ראשית, נבדוק האם נלחץ המקש זeוחE, אשר קוד‎ 
שלו הוא 13. אם כן, נבדוק האם אנו כבר מחוברים או שטרם התחברנו. אם‎ 
אנו כבר מחוברים, ישלח הכתוב ב-א אל המחשב השני. אם אנו לא‎ 
מחוברים, ינסה המחשב שלנו להתחבר למחשב אשר כתובת ה-קו שלו היא‎ 
:es-ב זו הכתובה‎ 
Private Sub Mes_KeyUp(ByVal KeyCode As 
MSForms.Returninteger, ByVal Shift As Integer) 
If KeyCode = 13 Then 
If ConnectedFlag Then 
OutSockSendData Mes 
ChatText = ChatText & vbNewline & “You: ” & Mes 
Else 
OutSockRemoteHost = Mes 
OutSockConnedt 
ChatText = ChatText & vbNewline & “Connecting to: ” & Mes 
End If 
MesText =~ 
End Sub 


שני האירועים הבאים יכתבו על חלון הצ'אט הודעות שגיאה במקרה של 


תקלה: 
Private Sub InSock_Error(ByVal Number As Integer, Description‏ 
As String, ByVal Scode As Long, ByVal Source As String, ByVal‏ 
)apיp ss)‏ 


fifa2001.ea.com nN Fifa 2001rtt YIP 
יש צורך להסביר? לא חשבתי ככה. הצ'יטים‎ 
למשחק הזה מאפשרים לקבל עוד כסף, עוד שכנים, תכונות מלאות ועוד.‎ 
thesims.ea.com NN The Sims Livin’ Large.rtf yap ‘win רשיון‎ 
משחק סימולציה משובח, שמתרחש בימי יוון העתיקה.‎ 
הצ'יטים, רבים גם הם, מאפשרים - בין השאר - ניצחון בשלב בו השחקן‎ 
נמצא, שימוש בכדור אש ולקבל עוד אלף מטבעות. רשיון חופשי קובצ‎ 
zeus.impressionsgames.com INN Zeus Master of Olympus.rtf 


משחק פעולה תלת-ממדי. יצירת המופת של אמריקן 
מקגי קיבלה את הדמו שלה, ואתם מוזמנים להיכנס לראשה הקודח של אליס 
רויטל זילונקה ושחד בן-פורת ולהציל את ארץ הפלאות מידיה של מלכת הלבבות. רשיון דמו קובצ התקנה 
alice.ea.com NN alice.exe‏ 
משחק פעולה/פלטפורמות תלת-ממדי. המשחק יצא מזמן, 
וזו הזדמנות טובה להציע את הדמו של אחד המשחקים המשעשעים והחמודים שיצאו 
בשנה האחרונה. בקצרה: באגס באני נתקל במכונת זמן. הוא מפעיל אותה, ויוצא 


משחק הפעולה השני שמבוסס על הסרט למסע ברחבי הזמן. לחובבי משחקי פלטפורמות ו/או דיסני. רשיון דמו קובצ התקנה 
המפורסם, והבינוני באיכותו מבין השלושה. הקובץ כולל www.lost-in-time.com NN Lost in Time.exe‏ 
לא מעט צ'יטים, שנותנים מצבים שונים לשחקן, בהם סימולטור/פעולה. לא מדובר בדמו, כי אם בגרסת הניסוי של המשחק, 
מצב אל, מילוי כוח החיים ועוד. רשיון חופשי קובצ שמכילה מספר שלבים מהמשחק. לא דומה לשום סימולטור שאתם מכירים, המשחק 
Blair Witch Project Vol2.rtf‏ אתר שובר את חוקי התעופה, ומציג חווית טיסה בשנות ה-30 שמעולם לא הייתה. רשיון דמו 
www.microsoft.com/games/crimsonskies/ INN CrimsonTrial.exe nJpnn Yai www.godgames.com‏ 

אין צורך להציג את המשחק. הקוב פעולה/הרפתקאות. לא דומה לאי הקופים, זה משחק הרפתקאות 

כולל צ'יטים שמאפשרים להגדיל את כמות הכסף, שמתרחש בעולם מותח של פשע וריגול, בו אתם נדרשים להציל את חייכם, וגם למנוע את 
שחקנים חופשיים ומצב 'ראש גדול. רשיון חופשי מלחמת העולם השלישית. רשיון דמו קובץ התקנה xeפ.סdem.‏ dססומd\סcחi‏ אתר 
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www.icbthegame.com‏ למציאות. אמנם גרמנית, אבל זה עדיין eווחש‏ 8 אcגוB.‏ רשיון חופשי 
משחק הרפתקאות תלת-ממדי בגוף קבצים Black5.mpeg‏ - egקBlack1.mp‏ (חמישה סרטונים) אתר 

ראשון. בסגנון שנות ה-60, לא פחות, ואתם משחקים את white.ea.com ,black.ea.com‏ 

מקבילתו הנשית של ג'יימס בונד, העונה לשם קיית ארצ'ר. כל סימולטור הרכבות של מיקרוסופט, 

מילה נוספת, מיותרת. גרסת הדמו הרשמית כוללת ארבע שנמצא בפיתוח ואמור לצאת בסתיו הקרוב. הסרטון מציג קטעים מתוך 

משימות יחיד ושתי משימות למשחק מרובה משתחתפים. רשיון המשחק המלא. רשיון חופשי קובץ avi.חוaזד‏ אתר 

www.microsoft.com/games/trainsim/ www.the-operative.com NN Setup.exe Jpnה‎ Yaוק דמוֹ‎ 


משחק אסטרטגיה בזמן אמת תלת- 
ממדי. משחק ההמשך של 2150 חזזEa,‏ ומתרחש במקביל 


אליו מבחינת זמן העלילה. המשחק מתרחש על הירח, הכותר הבא בסדרה מציג את עצמו לקהל 
והמטרה היא לעזור לארצות הברית לשרוד על פני כדור הרחב באמצעות שומר מסך. המשחק יהיה משחק און-ליין בלבד, ויכלול, כמובן, 
הארץ. גרסת הדמו מאפשרת לשחק במשחק מרובה מכוניות חדשות. רשיון חופשי קוב התקנה ss.exe_ססח‏ אתר 
משתתפים ובמשחק חפוחזואS‏ (דומה למשחק רשת). רשיון www.motorcityonline.com‏ 
דמו קובץ התpה‏ oject.exeזP_חססMo‏ אתר שומר המסך הרשמי של המשחק. רשיון חופשי קובצ 
www.the-operative.com רNN Nolfan.exe n)pnn www.moon-project.com‏ 

יציאת המשחק המהולל לשוק הביאה משחק השנה בכל מקום אפשרי, ובצדק - זהו משחק פעולה מהמצוינים 
אותנו לתת לכם חמישה סרטונים שונים. 8/1 מציג שיצאו. אנו מצרפים שני טלאים: EX S‏ שeם‏ - גרסה 1109 שמיועדת למשחק יחיד, 
את אחד משלושת היצורים, האריה, במטמורפוזה ומתקנת באגים במשחה. מיועד למי שכבר התקין את טלאי ריבוי המשתמשים בגרסת 
שהוא עובר. 2אסגו8 מציג את אחד המבנים הבטה. א Ex‏ צsשeס‏ - גרסה 1109, שמעדכנת את כל הגרסאות לגרסה 1109. תוספת 
מהמשחק, המצודה. 3אסגו8 מציג את אנימציית תמיכה למשחק מרובה משתתפים, ותיקוני באגים במשחק היחיד. רשיון חופשי קבצים 
המשחק דרך פניו של הקוף, אחד היצורים במשחק. www.deusex.com NN Deus Ex S.exe ,Deus Ex M.exe‏ 
4 מציג את ידו של אלוהים, כלי השליטה סימולציית רובוטים, הכותר האחרון בסדרה. גרסה 1.0 
שלכם במשחה. 5אcג/8‏ הוא סרטון בגרמנית, מביאה כמה שינויים במשחקיות ומאפיינים חדשים. רשיו inפw‘ PatchApply.exe Yap‏ 
שמציג את המשחק בגרסה קרובה מאוד www.microsoft.com/games/mechwarrior4/ INN‏ 
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DESPERADOS 


Wanted Wanted Dead or Alive 
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www.desperados-game.com 
ALAN ) 
lee ישראל ניתן להשיג ברשתות השיווק ובחנות המחשבים והצעצועים המובחרות.‎ 


